Zygzak (zygzak)
Memory limit: 256 MB Time limit: 9.00 s

Na planszy N x N z polami ponumerowanymi z géry na dét, od lewej do prawej nalezy znalez¢ zygzak
przechodzacy od pola numer A do pola numer B. Zygzak powinien przej$¢ przez wszystkie pola planszy, a w
kazdym momencie mozliwe jest przemieszczenie do dowolnego pola sasiadujacego bokiem z biezgcym polem
gtowy zygzaka:
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Napisz program, ktory: wczyta opis planszy, pole startowe i koncowe, wyznaczy wszystkie mozliwe zygzaki
i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

g

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajdujg sie trzy liczby naturalne N, A oraz B, pooddzielane poje-
dynczymi odstepami. Sa to kolejno: dtugos¢ boku planszy oraz numery pél: startowego i koncowego.

Wyjscie
Program powinien wypisaC rozwigzania zagadki w osobnych wierszach w kolejnosci leksykograficznej w
postaci ciggu znakéw G (géra), D (dot), L (lewo), P (prawo).

Ograniczenia
2<N<T7,1<AB<N?A+B.

Przyktad
Input Output
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