Zbior antyarytmetyczny (zvior-antyarytm)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 0.50 s

Zbiér dodatnich liczb naturalnych nazywamy antyarytmetycznym, jezeli nie mozna w nim wybrac trzech
liczb, ktére tworzg cigg arytmetyczny (o réwnej réznicy miedzy dwoma sasiednimi elementami). Na przykiad
zbiér {1, 2,10, 35} jest antyarytmetyczny, natomiast zbiér {3, 5,8, 10,11, 30} nie jest (bo mozna wybrac z niego
elementy 5, 8, 11, ktore tworzg cigg arytmetyczny o réznicy 3).

Twoim zadaniem jest wygenerowac stosunkowo duzy zbiér antyarytmetyczny o stosunkowo matych ele-
mentach.

Napisz program, ktéry wczyta liczbe N, wyznaczy jakis zbior antyarytmetyczny sktadajacy sie z IV (parami
roznych) elementéw nie przekraczajacych 1000 000 i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N, oznaczajgca oczekiwany
rozmiar zbioru antyarytmetycznego.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisaé na wyjscie doktadnie N parami réznych liczb naturalnych A; pooddzielanych
pojedynczymi odstepami — elementy zbioru antyarytmetycznego.

Wszystkie wypisane liczby muszg spetnia¢ warunek 1 < A; < 1000 000.

Jezeli istnieje wiele mozliwych rozwigzan, Twoj program moze wypisa¢ dowolne z nich. Jezeli rozwigzanie
nie istnieje, zamiast tego nalezy wypisac tylko jedno stowo NIE.

Ograniczenia
1 < N < 8000.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
6 110 12 27 28 90
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