Zabawy monetami Jasia 1 (zabawy-monetami-1)
Memory limit: 32 MB Time limit: 0.50 s

Jasio uwielbia zabawy monetami. Ma ich do$¢ duzo w swojej kolekcji. Jedng z zabaw, ktérg uwielbia Jasio
jest wydawanie reszty swoimi monetami. W zabawie tej Jasio prébuje znalez¢ dowolny sposéb wydania kazdej
dodatniej catkowitoliczbowej kwoty, za pomocg monet ze swojej kolekcji. Interesuje go najmniejsza kwota,
ktérej nie jest w stanie wydac.

Napisz program, ktory: wczyta zbiér monet Jasia, wyznaczy najmniejszg kwote, ktorej Jasio nie moze
wydac za pomocg aktualnie posiadanych monet i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N — liczba monet Jasia. W drugim (ostatnim)
wierszu wejscia znajduje sie cigg N liczb catkowitych T}, pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Sg to
nominaty kolejnych monet w kolekcji Jasia.

Wyjscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — minimalna catkowita
kwota, ktorej Jasio nie moze wydac za pomocg monet ze swojej kolekcji.

Ograniczenia
1 < N <200000,1<T; <10

Przyktad
Input Output
5 5

211109



	Wejscie
	Wyjscie
	Ograniczenia
	Przykład

