XOR na sciezce (xor-na-sciezce)
Memory limit: 512 MB Time limit: 10.00 s

tukasz dostat wymagajaca prace domowg — ma opracowaé zadanie algorytmiczne. Oczywiscie najtrud-
niejsza czescig tworzenia zadania jest wymyslenie zabawnej i wciggajacej tresci, dlatego tukasz nawet nie
pomyslat, zeby sie za to zabraé. Na szczescie wymyslit wyjgtkowo ciekawy problem, wiec ma nadzieje, ze
nauczyciel przymknie oko na brak rozbudowanej tresci.

Zadanie tukasza brzmi nastepujgco: majac dane N wierzchotkowe wazone drzewo (ij. nieskierowany graf
spéjny o N — 1 wazonych krawedziach) oraz pewng catkowitg liczbe nieujemng C, znajdz takie wierzchotki u
oraz v, ze XOR wartosci C' z wagami krawedzi na $ciezce miedzy u a v jest maksymalny.

Niestety, tukasz jest tragicznym koderem i poprosit Cie 0 napisanie wzorcéwki do swojego zadania. Poméz
tukaszowi! Napisz program, ktéry wczyta wartos¢ C' oraz opis drzewa, po czym wyznaczy wartos¢ maksymal-
nego XORa wartosci C' z wagami krawedzi na Sciezce miedzy pewnymi (niekoniecznie r6znymi) wierzchotkami
drzewa.

Wejscie

W pierwszym wejsciu standardowego wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite N oraz C, oznaczajgce
odpowiednio liczbe wierzchotkéw drzewa oraz wartos¢ C' potrzebng do liczenia XORa. W nastepnych N — 1
wierszach znajduje sie opis krawedzi drzewa. i-ty z nich sktada sie z 3 liczb u;, v;, oraz w; i oznacza, ze miedzy
wierzchotkami u;, v; znajduje sie krawedz o wadze w;.

Wyjscie
W pierwszym i ostatnim wierszu wej$cia powinna znajdowac sie jedna nieujemna liczba catkowita X réwna
maksymalnemu XORowi wartosci C' z wagami krawedzi na sciezce miedzy pewnymi wierzchotkami drzewa.

Ograniczenia
1< N <200000,0<C,w; <10,
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