Ulubione liczby pierwsze (hard) (uiubione-liczby-2)
Memory limit: 64 MB Time limit: 2.50 s

Jasio napisal na tablicy swojg ulubiong liczbe pierwszg. W jednym ruchu wolnu mu zamienic¢ jedng jej
cyfre na jakas$ inng. Wolno mu przy tym tworzy¢ zera wiodgce, jesli chce, jednak uméwit sie ze sobg, ze po
wykonaniu takiej operacji nadal chce mie¢ na tablicy liczbe pierwszg. Nie wolno mu dopisywac¢ nowych cyfr.
Jasio zastanawia sig, czy moze za pomocg ciggu takich operacji doprowadzi¢ do sytuacji, w ktérej na tablicy
znajdzie sie ulubiona liczba Matgosi. A jesli sie da - dobrze bytoby wiedzie¢ w ilu ruchach minimalnie mozna
do tego doprowadzi¢. Nie interesujg go przy tym ciggi sktadajgce sie z wiecej niz K ruchow. Dla niego wiecej
niz K ruchéw to tak jakby sie nie dato, bo wiecej nie zapamieta. Poméz mul!

Napisz program, ktory: wczyta ulubione liczby Jasia i Matgosi, wypisze minimalng liczbe zmian pojedynczej
cyfry (zgodnie z regutami opisanymi powyzej), ktére doprowadzajg do uzyskania liczby Matgosi z poczatkowe;j
liczby Jasia i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejécia znajdujg sie trzy liczby naturalne N, M oraz K oddzielone poje-

dynczymi odstepami i oznaczajgce ulubione liczbe Jasia, ulubiong liczbe Matgosi oraz liczbe ruchéw, ktére
moze zapamietac Jas.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita - minimalna liczba ruchéw
niezbedna do uzyskania liczby Matgosi.

W przypadku, gdy uzyskanie liczby Matgosi jest niemozliwe lub wymaga wiecej niz K ruchow nalezy zamiast
tego wypisaé NIE.

Ograniczenia
I<NM<100,4< K <11

Przyktad

Input Output
17 31 4 2
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