Szyfr (szym
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 1.50 s

Jedng z potencjalnych metod ztamania protokét bezpiecznej wymiany klucza Diffiego-Hellmana jest
rozwigzanie problemu logarytmu dyskretnego. Dla danych liczb a, b, p (p jest pierwsze), nalezy wyznaczy¢
wyktadnik z, ze:

a®=0b (mod p)

Celem tego zadania nie jest rozwigzanie tego problemu wydajnie (na tyle by zagrozi¢ bezpieczenstwu
protokotu Diffiego-Hellmana), ale wystarczajaco wydajnie, zeby dosta¢ akcepted na wszystkich testach.

Napisz program, ktory: wczyta liczby a, b, p, wyznaczy najmniejsze x, ze a® daje reszte b przy dzieleniu
przez p.

Wejscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wejscia znajdujg sie trzy liczby catkowite: a, b, p, pooddzielane pojedynczymi
odstepami.

Wyjscie
Wyijsciem powinna by¢ jedna liczba catkowita — najmniejsze nieujemne rozwigzanie podanego na wejsciu

problemu logarytmu dyskretnego.
Jesli zadany problem nie ma rozwigzania — nalezy wypisa¢ jedno stowo NIE.

Ograniczenia
1<a<10%0<b<p<10% pjestliczbg pierwsza.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
4 10 13 5
Wejscie Wyjscie

26 13 5
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