Spacer (spacer)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.50 s

Jasio poznat ostatnio piekng dziewczyne. Chciatby jej zaimponowac. Postanowit jednak, ze nie zacznie od
pochwalenia sie firmag taty, tylko zamiast tego zabierze jg na dtugi spacer po lesie. Las sktada sie z N polan
potgczonych drogami. Ministerstwo Srodowiska z blizej nieokreslonych przyczyn postanowito, ze z kazdej
polany bedzie tylko jedno wyjscie do jakiej$ (innej lub tej samej) polany oraz wyjscie z lasu.

Jasio wie, ze dziewczyna nie zadowoli sie byle czym — jesli odwiedzi t¢ samg polane dwukrotnie to uzna
Jasia za nudziarza i jego szanse u niej spadng z zera do mniej niz zera. Chciatby podelektowac sie tg rzadkg
okazjg spaceru z dziewczyng jak najdtuzej. Pomo6z mul!

Napisz program, ktéry: wczyta opis lasu, wyznaczy dtugos¢ najdtuzszej podrézy Jasia i wypisze wynik na
standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N, okreslajgca liczbe polan w lesie. W drugim
(ostatnim) wierszu wejscia znajduje sie cigg N liczb naturalnych A;, pooddzielanych pojedynczymi odstepami.

i-ta liczba okresla numer polany, do ktérej prowadzi jedyne wyjscie w gtab lasu z polany numer .
Polany numerowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do N wiacznie.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie jedna liczbe naturalng — maksymalng liczbe polan, ktére Jasio
moze przej$¢ na swoim spacerze zanim zmuszony bedzie wyjs¢ z lasu, aby nie wyj$¢ na nudziarza.

Ograniczenia
1 <N <500000,1<A4; <N.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

6 4 Jasio moze rozpocza¢ podrdz na czwartej
231165 polanie, przej$¢ potem do pierwszej,

nastepnie do drugiej, a potem do trzeciej.
Potem musi juz wyjs¢ z lasu. tacznie w
tym wariancie odwiedzi cztery polany.
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