Sortowanie punktc')w (sortowanie-pkt-1)
Memory limit: 32 MB Time limit: 1.00 s

Jest czwartek. Wiasnie trwa ob6z matematyczny. Duzo wyktadéw i mato snu. Nie ma nawet czasu pograc
w makao. Ale najgorsza w tym wszystkim jest Obozowa Liga Zadaniowa. W duzym skrécie, o godzinie
18:00 uczniowie zostang podzieleni na grupy po sze$¢ osdb, a kazda grupa dostanie liste trzech zadan. Sni-
adanie kolejnego dnia zjedzg tylko te grupy, ktére rozwigzg wszystkie trzy zadania. Czas na oddanie kartek z
rozwigzaniami uptywa w pigtek o széstej rano, czyli dwie godziny przed $niadaniem. Szykuje sie dtuga noc,
ktorej uczniowie szybko nie odespig — dzien po obozie w Instytucie Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego
odbedzie sie sparing. Termin sparingu kazdy sobie zaznaczyt w kalendarzu juz dawno temu — nie mozna
przepusci¢ okazji na darmowg pizze.

Wracajagc do Obozowej Ligi Zadaniowej. Wybita 18:00, trzeba wybra¢ druzyny. Prowadzacy obdz
postanowili zastosowac algorytm “jak na WF-ie”. Wyznaczyli kapitandw druzyn, ktdrzy nastepnie po kolei bedg
dobiera¢ po jednej osobie do swojego zespotu. Znany ze swoich umiejetnosci przywddczych Oskar zostat
mianowany kapitanem grupy numer 8. Nalezy doda¢ ze Oskar jest bardzo gtodny i nie moze sobie pozwoli¢
na ominiecie jutrzejszego $niadania. Udato mu sie zgarng¢ do zespotu miedzy innymi Michaling, wirtuozke
dowodoéw indukcyjnych, Antka, arcymistrza geometrii, i Marysie, krolowg szacowania nieréwnosci.

Szes¢ godzin pbzniej, chwile po poétnocy, grupa numer 8 wcigz nie ma wszystkich rozwigzan. Okazato sie
ze zadne z zadan nie jest ani geometryczne, ani na indukcje, ani nie zawiera nieréwnosci. Druzyna postanow-
ita poprosi¢ o wskazowki swojego starego znajomego Ignasia. Niestety Ignas nie byt taki skory do pomocy,
przynajmniej nie od razu. Obiecat da¢ Oskarowi wskazéwki jezeli ten rozwigze nastepujgce zadanie: dany
jest rysunek zawierajgcy n punktéw w uktadzie wspoétrzednych; nalezy spisa¢ na kartce wspotrzedne wszys-
tkich punktow i kartke przekazac Ignasiowi. Wspoétrzedne punktéow na kartce powinny by¢ uporzadkowane w
kolejnosci rosnacej, to znaczy punkt A powinien znalez¢ sie przed punktem B jesli A ma mniejszg pierwszg
wspéirzedng niz B. Jesli A i B majag ta samg pierwsza wspéirzedng, najpierw nalezy spisac ten z punktdw,
ktory ma mniejszg druga wspétrzedna.

Oskar przekazat to zadanie Antkowi, ktéry najlepiej sposréd catej druzyny zna sie na geometrii. Pomo6z
Antkowi posortowac punkty, bo inaczej cata grupa numer 8 nie zje $niadania!

Wejscie
W pierwszym wierszu dana jest liczba N. W kolejnych N wierszach znajdujg sie pary liczb opisujace punkty
w uktadzie wspétrzednych, i-ty punkt opisywany jest przez pare a;, b;.

Wyjscie
Na wyjsciu nalezy wypisac liste tych samych n punktéw, posortowang w kolejnosci rosngcej. Poréwnujac dwa
punkty nalezy najpierw patrze¢ na pierwszg wspotrzedng, w przypadku remisu na drugg wspoétrzedna.

Ograniczenia
1 < N < 100000, —10% < a;,b; < 10,

Przyktad

Input Output
5 -4 10
7 -5 3 4
35 35

-4 10 67
34 7 -5

6 7
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