SkoczKi (skoczki)
Memory limit: 32 MB Time limit: 2.00 s

Jasio kupit sobie symulator skoczkow. Skoczki potozone sg na planszy o wymiarach 1 x N pd6l (dtugi
pasek z polami). Na kazdym polu znajduje sie poczgtkowo jeden skoczek. Skoczki majg najrézniejsze kolory i
ksztalty, zadne dwa nie sg takie same i bardzo tatwo je odrdznic.

Symulator posiada mozliwo$¢ ustawienia dla kazdego pola, gdzie przeskoczy skoczek znajdujacy sie na
tym polu. Posiada tez jeden wielki czerwony guzik, ktérego nacisniecie powoduje, ze kazdy skoczek wykonuje
jeden skok (zgodnie z polem, na ktérym sie znajdowat i ustawionym wczesniej polem docelowym dla niego).

Jasio uwielbia patrze¢ na skaczace skoczki. Catymi godzinami przyciska wielki czerwony guzik symulatora
i patrzy co sie dzieje. Rodzice Jasia, widzac godziny syna zmarnowane na symulatorze postanowili, ze nad-
szedt czas, zeby go czegos$ nauczy¢. Pan Janusz (tata Jasia), polecit mu ustawi¢ symulator w taki sposob,
zeby zaczynajgc od poczatkowego uktadu pojawit sie on ponownie doktadnie po K przyci$nieciach wielkiego
czerwonego guzika (nie wczeéniej i nie pozniej). Jasio dtugo zastanawiat si¢ nad zadaniem taty, niestety jak to
zwykle w takich zadaniach bywa — sprawa go przerosta. Pomé6z mu!

Napisz program, ktory: wczyta liczbe skoczkéw oraz oczekiwang przez tate liczbe K przycisnie¢ wielkiego
czerwonego guzika, wyznaczy ustawienie symulatora, kidre gwarantuje, ze skoczki powrdcg do pozycji
poczatkowej po oczekiwanej przez tate liczbie ruchow i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N oraz K, oddzielone pojedynczym
odstepem, okreslajgce kolejno: liczbe pdl (a zarazem skoczkdw) na planszy oraz oczekiwang przez tate liczbe
przycisnie¢ wielkiego czerwonego guzika, po ktérych sytuacja poczatkowa skoczkédw ma sie powtorzycé.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ N liczb naturalnych A;, pooddzielanych pojedynczymi
odstepami. i-ta sposrdd nich oznacza, ze skoczek z pola numer i ma przeskoczy¢ do pola numer A;.
Pola numerujemy kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do NV witgcznie.
Jesli istnieje wiele rozwigzan, nalezy wypisac to, w ktérym cigg A; jest najmniejszy leksykograficznie.
Jedli rozwigzanie nie istnieje, zamiast tego nalezy wypisac tylko jedno stowo NIE.

Ograniczenia
1 <N <1000000,1<K <10

Przyktad

Input Output

5 6 21453
Input Output

57 NIE
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