Punkty w WielOkQCie (punkty-w-wielokacie)
Memory limit: 256 MB Time limit: 1.00 s

Dany jest wielokat wypukly o N wierzchotkach, ktére sg podane w kolejnosci przeciwnej do ruchu
wskazéwek zegara. Twoim zadaniem jest napisa¢ program, ktére na kazde z () zapytan odpowie, czy dany
punkt nalezy do wielokata (znajduje si¢ wewnatrz niego, na jednej z jego krawedzi lub pokrywa si¢ z jednym z
jego wierzchotkéw).

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N, oznaczajgca liczbe wierzchotkow
wielokata. Nastepnie znajduje sie IV wierszy, i-ty z nich zawiera dwie liczby catkowite oddzielone pojedynczym
odstepem: x; oraz y; - wspotrzedne i-tego wierzchotka wielokata.

Kolejny wiersz zawiera jedng liczbe catkowitg (), oznaczajgcy liczbe zapytan. Nastepnie znajduje sie N
wierszy, j-ty z nich zawiera dwie liczby catkowite oddzielone pojedynczym odstepem: z; oraz y; - wspoétrzedne
punktu w j-tym zapytaniu.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisa¢ () wierszy. W j-tym wierszu ma wypisaé¢ TAK, gdy punkt z j-tego zapytania
nalezy do wielokata lub NIE w przeciwnym przypadku.

Ograniczenia
3 S N,Q S 100000, —108 S Ty Yiy Lj, Y5 S 108

Przyktad
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