Problem kilku hetmandw (problem-hetmanow)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Pan Janusz — Prezes firmy Januszex, ponownie znalazt chwile czasu, aby pobawi¢ sie hetmanami na
szachownicy (wczesniej bawit sie nimi przy okazji zadania Hetmany prezesa z 6smego sparingu). Tym razem
zamiast ustawia¢ jednego hetmana i zastanawiac sie ile pol on szachuje, zaczat on ustawia¢ na szachownicy
wiecej hetmandw i zastanawiac sie jak one sie szachujg wzajemnie.

Doktadniej, Pan Janusz chciatby rozwaza¢ problem znany w informatyce pod nazwg problem osmiu het-
mandw. Problem ten polega na ustawieniu o$miu hetmandéw na zwyktej szachownicy w taki sposob, aby zaden
nie atakowat innego. Pan Janusz postanowit sprébowac szczescia z tym problemem. Niestety, w Januszex
S.A. produkowane sg tylko szachownice wymiaru N x N, wiec postanowit on ustawia¢ N hetmandw na takiej
szachownicy.

Btyskotliwy umyst Pana Janusza pozwolit mu zauwazyé, ze jedyna szansa na to, aby ustawi¢ N nieataku-
jacych sie hetmanow bedzie wtedy, gdy w kazdym wierszu postawi doktadnie jednego hetmana. Postanowit
wiec stawiaC hetmany po kolei — najpierw wybrac pole w pierwszym wierszu i postawi¢ tam hetmana, potem
pole w drugim wierszu itd. Niestety, mimo jego catego geniuszu, zdarza mu sie popetnia¢ btedy — czasami
postawi hetmana Zle i jest on wtedy atakowany przez innego. Chciatby mie¢ program, ktéry zasygnalizuje mu
takie sytuacje — wowczas Pan Janusz w ogdle zrezygnuje z postawienia hetmana w danym wierszu i prze-
jdzie do nastepnego. Jesli jednak hetman jest postawiony poprawnie — program powinien zasygnalizowac, ze
wszystko jest dobrze, a wtedy Pan Janusz pozostawi tam hetmana. Twoim zadaniem jest oczywiscie napisac
wspomniany program. lle hetmanow, zgodnie ze swojg strategia, uda sie postawic Panu Januszowi?

Napisz program, ktory: wczyta cigg pozyciji, w ktérych Pan Janusz chce postawi¢ hetmana, wyznaczy
liczbe hetmandw, ktére beda poprawnie ustawione zgodnie ze strategig Pana Janusza i wypisze wynik na
standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N, okre$lajgca wymiar planszy, a zarazem
liczbe hetmandw, ktére bedzie stawiat Pan Janusz. W drugim (ostatnim) wierszu wejscia znajduje sie ciag N
liczb naturalnych A;, pooddzielonych pojedynczymi odstepami — i-ta liczba w ciggu okresla, ze Pan Janusz
chce postawi¢ hetmana w i-tym wierszu w A;-tej kolumnie.

Wiersze oraz kolumny numerowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do NV wtacznie.

Wyjscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisac¢ jedng nieujemna liczbe catkowitg — liczbe hetmanow,
ktore postawi na szachownicy Pan Janusz.

Ograniczenia
1 < N < 500000.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie



21533

Pan Janusz ustawia pierwszego hetmana
w pierwszym wierszu w drugiej kolumnie.
Nastepnie probuje ustawi¢ hetmana w
drugim wierszu w pierwszej kolumnie —
niestety ten hetman bytby atakowany
przez wczesniej postawionego, wiec Pan
Janusz rezygnuje z jego ustawienia.
Nastepnie Pan Janusz ustawia hetmana
w trzecim wierszu w pigtej kolumnie i w
czwartym wierszu w trzeciej kolumnie. Na
koncu Pan Janusz probuje ustawic
hetmana w pigtym wierszu w trzeciej
kolumnie — niestety ten hetman bytby
atakowany przez hetmana z trzeciego lub
czwartego wiersza, Pan Janusz
odpuszcza ustawienie tam hetmana.
Ostatecznie udato sie ustawic¢ trzech
hetmandw.
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