Pomieszana liczba (pomieszana-liczba)
Memory limit: 32 MB Time limit: 0.50 s

Jasio lubi jezyk angielski i wielkie litery. Nauczyt sie wtasnie cyfr po angielsku: ZERO, ONE, TWO, THREE, FOUR,
FIVE, SIX, SEVEN, EIGHT, NINE. Napisat sobie jakas liczbe i kolejne jej cyfry zapisat po angielsku: np. gdyby
napisat liczbe 123, zaraz obok pisat tez: ONETWOTHREE.

Wstretny Andrzej zmazat niestety liczbe Jasia oraz zamieszat w kolejno$ci napisanych przez Jasia liter.
Jasio gdy to zobaczyt mocno sie zdenerwowat. Poméz mu odzyskac jego liczbe!

Napisz program, ktory: wczyta cigg liter uzyskany przez Andrzeja, wyznaczy najmniejszg liczbe jaka mogt
w takim razie napisac Jasio i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie ciag wielkich liter alfabetu angielskiego — cigg uzyskany
przez Andrzeja poprzez zamiane kolejnosci liter w ciggu napisanym przez Jasia.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna nieujemna liczba catkowita — najmniejsza
liczba jakg mogt napisac Jasio.

Ograniczenia

Dtugos¢ napisu Andrzeja nie przekracza miliona znakéw.

Uwaga

Liczba napisana przez Jasia nigdy nie mogta mie¢ nadmiarowych zer wiodacych.

Przyktad

Input Output
EEONTWOETHR 123
Input Output
TWOTWOTWO 222
Input Output

FOURTEENEIGHTHRINE 3489
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