Policz wyspy (policz-wyspy)
Memory limit: 32 MB Time limit: 0.50 s

Pirat Ernio lubi zy¢ niebezpiecznie. Ostatnio na przyktad splgdrowat skarbiec kréla Bajtazara. Nie chodzito
mu jednak ani o znajdujace sie tam géry ztota, ani o piekne dziewice zamknigte w lochach pod zamczyskiem
(krél Bajtazar nie ma wiez w swoim zamku, bo ma kompleksy), ani nawet o zapasy wina wystarczajgce, by
upija¢ sie do nieprzytomnosci codziennie przez nastepne trzydziesci lat. Nie, pirat Ernio jest bardzo rozsgdnym
piratem i co dzien mysli o rozszerzeniu swego panowania na kolejne morza i oceany. A tak sie akurat sktada,
ze w skarbcu kréla znajdowata si¢ pewna bardzo cenna mapa... Na mapie tej zaznaczono pewien archipelag
wysp; woda zostata oznaczona zerami, a lad jedynkami. Wyspa to fragment ladu po ktérym mozna swobodnie
poruszac¢ sie idac jedynie w dot, w goére, w lewo lub w prawo (i nie wchodzgc po drodze do wody, oczywiscie).

Poméz piratowi i policz, ile wysp znajduje sie na jego mapie.

Wejscie
W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczba N oznaczajgca rozmiar mapy. Nastepnie dana jest mapa o N

wierszach i N kolumnach wedle opisu w tresci zadania.

Wyjscie
Nalezy wypisac jedng liczbe: liczbe wysp na mapie.

Ograniczenia
1 <N <100

Przyktad
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