Poker (poker)
Memory limit: 32 MB Time limit: 0.50 s

Poker to gra rozgrywana standardowg talig 52 kart (bez jokeréw). Istnieje wiele odmian tej gry, ale wiek-
szos$¢ z nich tgczy fakt, ze o zwyciestwie lub przegranej decyduje posiadanie przez gracza silniejszego lub
stabszego uktadu pieciu kart.

Kazda z 52 kart opisana jest figurag (od najsilniejszej: AKQIT98765432 — as, krol, dama, walet, dziesigtka,
dziewigtka i az do dwdjki) oraz kolorem (CDHS — trefl, karo, kier, pik, kolory w pokerze nie sg w zaden sposéb
uporzadkowane).

Istniejg nastepujgce uktady pokerowe, w kolejnosci od najstabszego do najsilniejszego:

» WYSOKA KARTA — ukiad, ktory nie pasuje do zadnego z ponizszych punktéw,

» PARA — uktad, w ktérym pewne dwie karty majg te samg figure,

» DWIE PARY — podobnie, tylko dwie (rézne) pary,

» TROJKA — uktad, w ktérym pewne trzy karty majg te sama figure,

» STRIT — uktad, w ktérym wystepuje pie¢ kolejnych figur w kolejnosci sity (w tym przypadku as moze by¢
wyjatkowo uznany jako najsilniejsza albo najstabsza figura w talii),

+ KOLOR — ukfad, w ktorym wszystkie pie¢ kart jest w tym samym kolorze,

» FULL — para oraz trojka jednoczes$nie,

* KARETA — uktad, w ktérym pewne cztery karty majg te sama figure,

» POKER - strit oraz kolor jednoczesnie.

Napisz program, ktéry: wczyta opis pieciu kart posiadanych przez gracza, wyznaczy jaki uktad pokerowy
one tworzg i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie pie¢ (parami roznych) dwuznakowych napiséw. Kazdy
z nich opisuje jedng karte. Pierwszy znak opisu karty to figura (jeden ze znakéw AKQJT98765432), a drugi to
kolor (jeden ze znakéw CDHS).

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinno si¢ znalez¢ jeden z napiséw: WYSOKA KARTA, PARA, DWIE
PARY, TROJKA, STRIT, KOLOR, FULL, KARETA, POKER — nazwa uktadu, ktéry tworzg karty podane na wejsciu.

Przyktad

Input Output
AS AC KC JC TC PARA
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