Palindromizacja (palindromizacija)
Memory limit: 32 MB Time limit: 0.50 s

Dane jest stowo ztozone z matych liter alfabetu angielskiego. Chcemy dopisa¢ do niego mozliwie mato
liter, aby stato sie palindromem. Palindromem nazywamy stowo, ktére czytane od poczatku jest takie samo jak
czytane od konca (np. kajak, anna).

Napisz program, ktdry wczyta stowo, wyznaczy minimalng liczbe znakéw, ktére nalezy do niego dopisac
(na koncu), aby stato sie palindromem i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wejscia znajduje sie niepusty ciag matych znakéw alfabetu angielskiego.
Wyjscie

Na wyjsciu powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — minimalna liczba liter, ktére nalezy dopisa¢ na koncu
stowa z wejscia, aby stato sie palindromem.

Ograniczenia
Diugos¢ stowa nie przekracza 1 000 000 znakéw.

Przyktad

Input Output Explanation

abaa 2 Wystarczy dopisac ba, aby uzyskac stowo
abaaba, ktore jest palindromem.

Input Output Explanation

abba 0 Podane stowo jest juz palindromem, wiec

nie trzeba juz nic do niego dopisac.



	Wejscie
	Wyjscie
	Ograniczenia
	Przykład

