Jasio, pisak i palindromy (palindrom-podc)
Memory limit: 64 MB Time limit: 1.00 s

Jasio bawi sie swoim mazakiem z matematycznego sklepu. Do zestawu ostatnio dokupit dtugopis, ktérym
zapisat diugie stowo. Jasio chce teraz chce zakreslic markerem niektére litery swojego stowa, w taki sposob,
aby stowo utworzone z tych liter byto takie samo, niezaleznie czy bedzie czytane od lewej czy od prawej strony.
Oczywiscie, Jasio nadal chce bawic sie swoim pisakiem jak najdtuzej. Pom6z mu wybrac litery do zakreSlenia.

Napisz program, ktéry: wczyta stowo Jasia, wyznaczy dtugos¢ najdtuzszego podciggu tego stowa, ktére
bedzie palindromem i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduje sie niepusty cigg matych liter alfabetu tacinskiego — stowo
Jasia.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie doktadnie jedng liczbe catkowitg — maksymalng liczbe liter, ktére
Jasio moze zakre$li¢, aby utworzone stowo byto palindromem.

Ograniczenia
Dtugosc¢ stowa Jasia nie przekracza 2 000 znakdw.

Przyktad
Input Output Explanation
abcababac 7 Aby osiggna¢ ten wynik Jasio powinien

zakreslic¢ litery tworzgce stowo abababa.
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