Osrodek treningowy (osrodek-treningowy)
Memory limit: 256 MB Time limit: 2.25 s

Master Ramzel wygrat kolejny kontest. Tym razem jego gtéwny przeciwnik bart320 byt niebezpiecznie
blisko w rankingu. Aby w przyszto$ci zminimalizowac ryzyko porazki, Ramzel postanowit wybudowac¢ na swojej
kwadratowej dziatce osrodek treningowy. W ramach przygotowan zakupit maszyne, ktéra umie przygotowac
kwadratowg powierzchnie o boku dtugosci 1 metra pod budowe osrodka. Dla wygody planowania podzielit
swojg dziatke na kwadraty o boku dtugosci 1 metra i dla kazdego z nich oszacowat czas, jaki maszyna bedzie
potrzebowaé do przygotowania tego terenu.

Master Ramzel, jak to ma w zwyczaju, nie lubi geometrii, dlatego piekno geometryczne bryly o$rodka
zostanie drastycznie ograniczone. Postanowit, ze osrodek treningowy bedzie miat ksztatt rownoramiennego
tréjkata prostokatnego o przyprostokatnych rownolegtych do bokéw dziatki. Moze sie wiec okazac, ze nie
kazdy kwadrat, ktory nalezy przygotowac pod budowe, bedzie w catosci zajety przez osrodek, ale Ramzel sie
tym nie przejmuje. Chciatby tez, zeby odlegto$¢ przyprostokatnych podstawy osrodka od réwnolegtych bokow
dziatki wyrazona w metrach byta liczbg catkowitg. W najdtuzszej Scianie planuje zamontowa¢ ogromne okno,
przez ktére bedzie podziwiat jezioro znajdujace sie za potnocno-wschodnim rogiem dziatki. OSrodek bedzie
wiec tak ustawiony, zeby rég przy przyprostokatnych byt w potudniowo-zachodniej czesci budynku.

Master Ramzel nie jest pewny, gdzie wybuduje o$rodek. Przygotowat wiele planéw budowy. Kazdy plan to
wspotrzedne potudniowo-zachodniego rogu osrodka i dtugos¢ krotszych bokéw. Chciatby poznaé dla kazdego
planu ilo$¢ czasu, jakg potrzebuje maszyna, zeby przygotowac teren pod budowe. Master Ramzel ma tylko
jedng maszyne, wiec czas potrzebny do przygotownania terenu pod budowe osrodka to suma czaséw przygo-
towan kwadratowych terenéw, na ktérych bedzie wybudowany osrodek.

Napisz program, ktory: wczyta opis dziatki i planow, dla kazdego z planow obliczy czas potrzebny do
przygotowania terenu i wypisze wyniki na standardowe wyijscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie dodatnia liczba catkowita N okreslajgca dtugos¢ boku dziatki.
W kolejnych N wierszach znajduje si¢ opis dziatki. -ty wiersz zawiera N dodatnich liczb catkowitych
Ci1,Ci2,--.,Cin pPoddzielanych pojedynczymi odstepami, oznaczajgcych czas potrzebny maszynie na
przygotowanie danego pola.

W kolejnym wierszu znajduje sie dodatnia liczba catkowita () oznaczajgca liczbe planéw. W kolejnych @)
wierszach znajduje si¢ opis plandw, po jednym w wierszu. Opis kazdego planu sktada sie z trzech dodatnich
liczb catkowitych x;, vy;, d; pooddzielanych pojedynczymi odstepami. z; oraz y; oznaczajg wspotrzedne rogu
osrodka, a d; dtugos¢ przyprostokgtnych osrodka.

Zagwarantowane jest, ze kazdy planowany osrodek miesci sie w granicach dziafki.

Wyjscie
Nalezy wypisac¢ () wierszy. W i-tym wierszu powinna sie znalez¢ jedna liczba — czas potrzebny maszynie w
i-tym planie.

Ograniczenia
1< N <1000,1<Q<1000000,1< ¢ ;< 1000.

Podzadania

W testach wartych tgcznie 10% punktéw dodatkowo zachodzg warunki NV < 100, @ < 1000.
W innych testach wartych tgcznie 40% punktéw d; jest state i niezalezne od i.
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