NIM (nim)

Memory limit: 64 MB Time limit: 1.00 s

Janusz, stynny juz na catym swiecie biznesmen, prywatnie jest wielbicielem gry w Nima. Niedawno pojechat
na konferencje odbywajgca sie w San Bajtisco, ktérej tematem byly r6zne wariancje gry Nim. Na samym
koncu przedstawiono tzw. “problem roku”, ktoéry do dzi$ pozostaje nierozwigzany. Januszowi marzy sie stawa
wybitnego odkrywcy, ktéra zwigkszy prestiz jego firmy, a co za tym idzie - zwigkszy zyski.

Problem jest nastepujgcy - dwéch graczy, nazwijmy ich kempuss i DomiKo majg N stosikéw z klockami
(rézne stosiki mogg mie¢ r6zng ilo$¢ klockéw) i na zmiane wykonuja ruchy (zaczyna kempuss). W jednym
ruchu gracz moze zabra¢ dodatnig liczbe klockéw z dowolnego stosika, a nastepnie z tego samego stosika
moze zabra¢ dowolng liczbe (by¢é moze zero) klockéw i dowolnie rozdysponowac je pomiedzy pozostate stosiki.
Oczywiscie stosik musi mie¢ nieujemna liczbe klockéw na sobie. Gracz przegrywa w chwili gdy nie moze
wykonac ruchu (nie ma stosika z dodatnig liczbe klockow na nim).

Niestety Janusz nie jest w stanie rozwigzac tego problemu, dlatego postanowit zleci¢ to Tobie - nie zawiedz
go!

Napisz program, ktéry wczyta opis stanu poczgtkowego rozgrywki i wypisze, ktéry gracz wygra.

Wejscie
Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedng liczbe catkowitg N oznaczajaca liczbe stosikdw na poczatku gry. Drugi
wiersz zawiera liczby A, A,, ..., Ay oznaczajgce liczbe klockdéw na stosikach.

Wyjscie
Jako wynik wypisz pseudonim gracza, ktéry wygra - “kempuss” jesli wygra gracz pierwszy, w przeciwnym
wypadku wypisz “DomiKo” (bez cudzystowow).

Ograniczenia

1< N<K10°,1 <A <23
W testach wartych 20 punktéw zachodzi N < 4, A; < 5.

Przyktad

Input Output
1 kempuss
2

Input Output
4 DomiKo
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