Nim na jeden stosik poOwraca (nim-na-jeden-powraca)
Memory limit: 32 MB Time limit: 1.00 s

Alicja i Bob grajg w gre Nim na jeden stosik, a ze znudzita im sie juz podstawowa wersja, to postanowili
nieco zmieni¢ zasady. Brzmig one teraz nastepujgco: na stole lezy N kamieni, gracze wykonujg ruchy na
przemian, a ten kto nie moze wykonac ruchu przegrywa. Jak zwykle, Alicja zawsze zaczyna. W kazdym ruchu
wolno zabra¢ ze stosu pewng niezerowg liczbe kamieni, o ile nie przekracza ona potowy liczby wszystkich
kamieni obecnie lezacych na stole. Wyjatek stanowi sytuacja, gdy na stole pozostat tylko jeden kamien, wtedy
gracz wykonujgcy ruch moze go zabrac ze stotu pozostawiajgc pusty stét dla przeciwnika.

Na przyktad: gdy na stole lezy 5 kamieni, wolno zabra¢ 1 lub 2 kamienie, ale 3, 4 i 5 juz nie.

Mowimy, ze gracz ma strategie wygrywajaca, jesli jest w stanie wygrac niezaleznie od ruchéw przeciwnika.
Alicja chciataby wiedzie¢, dla jakich N posiada strategie wygrywajgca. Pomoz jej!

Napisz program, ktéry: wczyta ile kamieni poczatkowo znajduje sie na stole, okresli czy Alicja ma strategie
wygrywajaca i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejécia znajduje sie jedna nieujemna liczba catkowita N oznaczajgca
poczatkowa liczbe kamieni na stole.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisac na standardowe wyjscie jedno stowo TAK, gdy Alicja ma strategie wygrywajgca
lub NIE w przeciwnym przypadku.

Ograniczenia
0< N <10,

Podzadania
W testach wartych tgcznie 40% punktéw dodatkowo zachodzi warunek N < 3 000.

Przyktad

Input Output
3 TAK
Input Output
5 NIE
Input Output

6 TAK
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