Kwadratowy Nim (nim-grundy)
Memory limit: 64 MB Time limit: 4.00 s

Rozwazmy modyfikacje gry Nim — kwadratowy Nim. W tej dwuosobowej grze tej jest kilka stoséw kamieni.
Ruch w grze polega na wybraniu jednego stosu i zabraniu z niego pewnej liczby kamieni. Zabierana liczba
kamieni musi by¢ kwadratem liczby naturalnej. Gracz, ktéry nie moze wykona¢ ruchu zgodnego z zasadami
gry przegrywa (dzieje sie tak wtedy, gdy nie ma juz zadnych kamieni).

Powiemy, ze gracz ma strategie wygrywajaca, jesli jest w stanie (grajac optymalnie) wygrac, niezaleznie od
posunieé¢ przeciwnika.

Napisz program, ktéry: wczyta wiele opiséw gier w kwadratowego Nima, wyznaczy dla kazdej z nich czy
gracz rozpoczynajacy ma strategie wygrywajaca i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna @), okreslajgca liczbe zestawoéw danych. W
kolejnych 2@ wierszach znajduje sie opis kolejnych zestawédw danych. Opis kazdego zestawu danych sktada
sie z dwoch wierszy. Pierwszy wiersz opisu zawiera jedng liczbe naturalng N — liczbe stoséw w danej grze.
Drugi wiersz opisu zawiera cigg N liczb naturalnych A; — liczby kamieni na kolejnych stosach w grze.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisa¢ na wyjscie doktadnie Q wierszy. W i-tym wierszu powinna sie znalez¢
odpowiedz do i-tego zestawu danych — TAK jesli gracz rozpoczynajgcy ma strategie wygrywajaca lub NIE
w przeciwnym przypadku.

Ograniczenia

1 <@ <100000,1 <N <100000,1 < A; <250000.
Suma wartosci N (liczby stoséw) we wszystkich zestawach danych nie przekracza miliona.

Przyktad

Input Output
4 TAK
3 NIE
111 TAK
3 NIE
112

4

23410

4

23425
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