Dwaj MurarZe (murarze)
Memory limit: 64 MB Time limit: 1.00 s

Jasio w drodze do szkoty natknat sie na kitdtnie dwoch murarzy, Bajtomira i Bajtosza. Aby rozstrzygna¢
spor o to, ktéry z nich jest lepszym majstrem, Jasio zaproponowat pojedynek.

Zadaniem obu murarzy bedzie wytozenie planszy 2 x N kostkg brukowg o wymiarach 2 x 12 x 2. Kostki
2 x 1 nie mozna obraca¢, musi by¢ potozona pionowo.

Jasio postanowit, ze Bajtomir musi uzy¢ parzyscie wiele kostek 2 x 2, a Bajtosz nieparzyscie wiele. Oczy-
wiscie murarze sg bardzo chetpliwi, dlatego beda chcieli zaprezentowa¢ wszystkie mozliwe wytozenia planszy.

Jasiowi spieszy si¢ do szkoty, wiec to Twoim zadaniem bedzie rozstrzygniecie sporu. Jak powszechnie
wiadomo murarze tatwo sie nie poddaja, wiec poprosili Cie o0 pomoc w wielu pojedynkach.

Napisz program stwierdzajacy, dla kazdego z pojedynkéw, ktéry z murarzy jest w stanie zaprezentowac
wiecej mozliwosci wytozenia planszy.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna Z, bedaca liczbg pojedynkéw do rozstrzyg-
niecia.

W i-tym z kolejnych Z wierszy znajduje sie jedna liczba naturalna /V;, bedaca szerokos$cig planszy w i-tym
pojedynku.

Wyjscie
W i-tym wierszu nalezy wypisac rezultat i-tego pojedynku.

Powinien by¢ on jednym z napiséw Bajtomir, Bajtosz lub Remis, w zalezno$ci od tego, ktdry z murarzy
jest w stanie zaprezentowa¢ wiecej mozliwosci wytozenia planszy.

Ograniczenia
1<Z<100000,1< N; <10%.

Przyktad

Input Output Explanation

2 Remis Dla N = 2 istnieje jedno kafelkowanie

2 Bajtosz Bajtomira i jedno kafelkowanie Bajtosza.
4 Dla N = 4 istniejg dwa kafelkowania

Bajtomira i trzy kafelkowania Bajtosza.
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