Mozaika (mozaika)
Memory limit: 64 MB Time limit: 10.00 s

Kilka lat temu zaczeta sie budowa perty Cesarstwa — niemal doskonatej Swigtyni z olbrzymig koputa. Bu-
dowa powoli dobiega juz konca, jednak do petnej doskonatosci budowli brakuje tylko jednego: mozaiki na
posadzce. By mozaika byta dobra, musi by¢ zbudowana z kwadratowych kamyczkéw tego samego rozmiaru,
cata musi mie¢ ksztatt kwadratu i musi sie sktada¢ z kamyczkéw w doktadnie dwoch kolorach.

Twoim zadaniem bedzie kupienie na lokalnym targowisku materiatéw na te finalng mozaike. W sekgciji
kamieniarskiej targowiska sg tylko dwaj kupcy: Kwadratus i Liniusz. Kwadratus sprzedaje tylko biate kamyczki
i za K talaréw otrzymasz u niego K2 kamyczkdéw. Liniusz natomiast sprzedaje drozsze, poztacane kamyczki i
za K talarédw mozesz od niego dosta¢ K kamyczkéw.

Targowisko jest juz bliskie zamkniecia, kupcy chcg juz zamykac stanowiska, wiec kazdemu z dwoch kupcédw
mozesz zaptacic tylko jedng moneta. Na ten zakup kwestor przyznat Ci N monet o nominatach A, A,, ..., An.
Nominaty w Cesarstwie nie sg przypadkowe — dla wygody nominaty nie maja dzielnikdw pierwszych wigkszych
od 5.

Sytuacja staje sie napieta, bo kupcy juz zamykajg stanowiska, mozaike trzeba wykonac jak najszybciej, a
mozliwych zakupow jest duzo. Ale wtasciwie to jak duzo? Na ile sposobow mozesz wreczy¢ Kwadratusowi i
Liniuszowi dwie monety tak, by otrzymane od nich kamyczki mogty wszystkie ztozy¢ sie na dobrg mozaike?

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna dodatnia liczba catkowita IV, okreslajaca liczbe Twoich monet.
W drugim wierszu wejscia znajduje sie N liczb catkowitych A;, As, ..., Ay pooddzielanych pojedynczymi

odstepami i okreslajgcych nominaty kolejnych monet w talarach.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna nieujemna liczba catkowita, okreslajgca
liczbe sposobdéw wreczenia kupcom monet tak, by z uzyskanych w ten sposéb kamyczkéw dato sie stworzy¢
dobrg mozaike.

Ograniczenia
1 <N <100000,1 < A; <108, liczby A; sg postaci 2"3™: 5% dla nieujemnych i catkowitych n;, m;, k;.

Przyktad

Input Output Explanation

5 3 S3 3 sposoby: Kwadratus dostaje monete

1116 35 Ay, Liniusz dostaje monete A4 i powstaje
mozaika 2 x 2; Kwadratus dostaje
monete A, Liniusz dostaje monete A, i
powstaje mozaika 2 x 2; Kwadratus
dostaje monete A4, Liniusz dostaje
monete Aj i powstaje mozaika 5 x 5.

Input Output Explanation

4 2 S3 2 sposoby: Kwadratus dostaje monete

2355 Ay, Liniusz dostaje monete Aj i powstaje

mozaika 3 x 3; Kwadratus dostaje
monete Ay, Liniusz dostaje monete Ay i
powstaje mozaika 3 x 3.



Input Output Explanation
5 0 Nie da sie utozy¢ dobrej mozaiki.
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