Monety Jasia (monety-jasia)
Memory limit: 32 MB Time limit: 1.50 s

Jasio zbiera monety. Ma ich juz catkiem sporg kolekcje. Doktadniej, posiada on kilka r6znych nominatéw,
ale monet kazdego z tych nominatéw ma nieskonczenie wiele. Bardzo czesto bawi sie swoimi monetami w
nastepujacy sposob: ustala sobie kwote K, ktérg prébuje wyda¢ za pomoca swoich monet. Niestety, nie
zawsze mu sie to udaje. Jesli mu sie to nie udaje staje sie agresywny, co troche przeszkadza jego rodzicom.

Nic straconego! Wpadli oni bowiem na genialny pomyst. Podsung mu rade, aby wybierat K wigksze lub
rowne od pewnego P. Trzeba jeszcze tylko tak dobra¢ P, aby Jasio postuchat (czyli lepiej zeby byto mozliwie
mate) oraz aby dla kazdego K > P byto mozliwe wydanie kwoty K za pomocg monet Jasia.

Twoim zadaniem jest poméc rodzicom Jasia i wyznaczyé P, ktére ich zadowoli.

Napisz program, ktéry: wczyta opis monet posiadanych przez Jasia, wyznaczy minimalng warto$¢ P spet-
niajgcg warunki zadania i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N, okreslajgca liczbe nominatéw monet,

ktoére posiada Jasio. W drugim (czyli ostatnim) wierszu wejscia znajduje sie ciag N liczb naturalnych T;,
pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Sg to kolejne nominaty monet posiadanych przez Jasia.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisa¢ na wyjscie doktadnie jedng liczbe naturalng P zgodng z warunkami zadania.
W przypadku gdy jest mozliwe wydanie dowolnej dodatniej kwoty za pomoca monet Jasia nalezy wypisac
odpowiedz 0.
W przypadku gdy nie istnieje szukane P (gdy istnieje nieskonczenie wiele kwot, ktérych nie mozna wydaé
za pomocg monet Jasia) nalezy wypisacC NIE.

Ograniczenia
1 <N <1000,1<T; <10000.

Przyktad

Input Output Explanation

3 32 Najwigkszg kwotg, ktorej nie mozna

9 10 5 wydaé za pomocg monet Jasia jest 31.
Input Output Explanation

2 NIE Nie jest mozliwe wydanie zadnej kwoty,
3 30 ktora nie jest wielokrotnoscig 3.

Input Output

4 0
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