Literkowa zu Pa (iterkowa-zupa)

Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

Ulubiong zupa Jasia jest zupa literkowa (zupa pomidorowa z makaronem w ksztaicie liter). Sympatia Jasia
do tej zupy wynika z mozliwosci grania w gry stowne podczas jedzenia. Poniewaz Mama Jasia ugotowata
dla niego dzisiaj te zupe, Jasio od razu zabrat sie do jej konsumpcji. W tym momencie w zupie znajduje sie
dziewieC liter, ktore utozyty sie w ksztatt kraty 3x3. Jasio wymyslit pewne stowo S i zaczat sie zastanawiac, czy
jest w stanie jednym zgrabnym ruchem nabrac to stowo na tyzke.

Ruch nazwiemy zgrabnym, jesli kazda nabrana na tyzke litera (poza pierwszg) -— przed rozpoczeciem
nabierania liter — znajdowata sie obok poprzedniej nabranej litery. Formalnie, niech Z; ; oznacza literg zna-
jdujaca sie w i—tym wierszu oraz j—tej kolumnie kraty. Wtedy dla kazdej pary kolejnych liter Z;, ;. oraz Z;
musi zachodzi¢ warunek |i; — is| + |j1 — J2| = 1.

Poméz Jasiowi ustali¢, czy jest w stanie nabra¢ na tyzke stowo S jednym zgrabnym ruchem, zaczynajgc
od litery znajdujacej sie w pierwszym wierszu i pierwszej kolumnie kraty (Z; ).
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Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie wymyslone przez Jasia stowo S.

W nastepnych trzech wierszach znadujg sie trzyliterowe stowa bedgce opisem potozenia liter w zupie. j—tg
litere w i—tym wierszu oznaczamy przez Z, ;.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinno sie znalez¢ TAK, jezeli jest mozliwe zagarniecie literek na
tyzke, aby znajdowato sie na niej stowo .S, lub NIE w przeciwnym przypadku.

Ograniczenia
Stowo S ma dziewie€ liter. Z; majg po trzy litery. S oraz Z zawieraja wytgcznie litery alfabetu angielskiego.
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Wyjasnienie

llustracja na poczatku tresci prezentuje
ruchy tyzka potrzebne do zagarniecia
“literkowa” na tyzke.
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