Las przedzia’rowy (las-przedzialowy)
Memory limit: 256 MB Time limit: 4.00 s

Wchodzisz do ogromnego i rozlegtego lasu przedziatowego, wiesz, ze to dopiero Twoje pierwsze zmagania
z wrecz nieprzeliczalng iloscig rozmaitych wariantéw drzew przedziatowych. Wchodzisz pewnie, cho¢ zdajesz
sobie sprawe z tego, ze zgubisz sie w nim wiele razy. Pociesza cig fakt, tego, ze z kazdym odnalezieniem sie¢ w
lesie przedziatowym bedziesz stawat sie silniejszy, bedziesz mogt wchodzi¢ coraz gtebiej. Jesli bedziesz wytr-
waty dotrzesz nawet do najciemniejszych zakamarkow lasu przedziatowego — wzgoérza treap-6w czy przeteczy
dynamicznie rozwijanych drzew. No ale wracajgc do terazniejszosci, teraz jestes dos¢ ptytko, nie widziates
jeszcze nigdy tanczgcych drzew czy innych przerazajgcych struktur drzewiastych. Twéj dzisiejszy przeciwnik
drzewo typu przedziat punkt nie jest zbyt trudnym przeciwnikiem dla ludzi wprawionych w zgtebianiu tajemnic
lasu przedziatowego, jednak dla Ciebie jako poczatkujgcego powinien sprawic jakies wyzwanie.

Drzewo typu przedziat—punkt powinno udostepnia¢ dwie operacje — dodania wartosci na przedziale i poda-
nia wartosci w punkcie, musisz zatem napisa¢ program, ktory wykona () operacji dwéch typdéw:

* query X — podanie wartosci w punkcie X.
» update X Y Z—dodanie wartosci Z do wszystkich punktéw z przedziatu od X do Y.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie dwie liczby naturalne N i @), oddzielone pojedynczym odstepem i
oznaczajgce odpowiednio maksymalny zakres operacji na drzewie i liczbe operacji do wykonania. W drugim
wierszu wiersza znajduje sie NN liczb naturalnych A;, pooddzielanych pojedynczymi odstepami i oznaczaja-
cych poczatkowe wartosci kolejnych punktéw. W kolejnych Q) wierszach znajdujg sie opisy operacji zgodne z
powyzszym schematem.

Wyjscie
Dla kazdej operacji pierwszego typu na standardowe wyjscie nalezy wypisac jedng liczbe catkowitg — wartos¢
w danym punkcie.

Ograniczenia
1 <N <1000000,1<@Q<500000,1<X<Y<N,0<A4;,7<10°

Przyktad

Input Output
55 3
14323 6
query 3 6
update 1 4 2

update 3 5 1
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