Krétkie Spacery (krotkie-spacery)
Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 1.00 s

Krol Bitocji uwielbia krétkie spacery. W szczegdlnosci, najbardziej lubi spacery, ktére trwajg doktadnie 2
minuty. Z tego powodu kazat zbudowac sie¢ chodnikéw, po ktérych bedzie mégt odbywac swoje przechadzki.
Wyznaczyt N punktow w swoim ogrodzie. Potgczenie dowolnej pary punktow chodnikiem spowoduje, ze
bedzie w stanie przej$¢ miedzy tymi punktami w doktadnie minute.

Krol chciatby teraz potaczy¢ ze sobg pewne z tych punktéw chodnikiem tak, zeby z kazdego punktu mozna
byto przej$¢ chodnikami do dowolnego innego oraz zeby istniato doktadnie K mozliwosci wybrania koncow
scisle dwuminutowego spaceru. Spacer miedzy punktami u i v jest $ciSle dwuminutowy, jesli pomiedzy u oraz
v nie da sie przejs¢ w minute, ale w 2 minuty jest juz to mozliwe.

Przyktadowo, jezeli potaczymy ze sobg punkty 1i 2, 2i 3, to spacer miedzy 1 a 3 punktem bedzie Scisle
dwuminutowy, ale gdyby doda¢ chodnik miedzy punktami 1 i 3, to nie bytoby ani jednego $cisle dwuminutowego
spaceru.

Jako nadworny programista kréla Bitocji, zadanie utworzenia sieci chodnikow zostato powierzone Tobie.
Znajdz sie¢ chodnikdéw spetniajacg wymogi kréla lub stwierdz, ze nie jest to mozliwe. Jezeli istnieje wiele
mozliwosci utworzenia sieci chodnikéw, nalezy wypisa¢ dowolng z nich.

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejScia znajdujg sie dwie liczby catkowite N oraz K, oznaczajgce liczbe
punktéw w ogrodzie oraz oczekiwang liczbe mozliwych do odbycia dwuminutowych spacerow.

Wyjscie
Jezeli nie istnieje sie¢ chodnikow spetniajgca zgdania kréla, nalezy wypisa¢ -1. W przeciwnym razie nalezy
wypisac jedng liczbe M oznaczajgcy liczbe chodnikow. W nastepnych M wierszach nalezy wypisa¢ opis

chodnikéw. Kazdy wiersz powinien sktadac sie z dwéch réznych liczb v oraz v (1 < u,v < N) oznaczajacych
chodnik miedzy punktami u oraz v. Zaden z chodnikéw nie powinien zostaé podany wiecej, niz raz.

Ograniczenia

1< N <1000,0<K < XD,

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 K=0 20
2 K <N 20
3 Brak dodatkowych ograniczen. 60
Przyktad
Wejscie Wyijscie
53 5
23
13
5 4
3 4
12
Wejscie Wyijscie

5 8 -1
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