Kotko i KrzyzyK  (kolko-krzyzyk-1)
Memory limit: 32 MB Time limit: 0.50 s

Jasio gra z Matgosig w gre w kotko i krzyzyk. Problem polega na tym, ze ani Jasio, ani Matgosia nie potrafig
stwierdzi¢ kto wygrat.

Matgosia oczywiscie zaczyna, potem Jasio i tak na przemian az zapetni sie cata plansza. Wtedy zastanaw-
iajg sie kto wygrat — by¢ moze jednak w jakims$ wczesniejszym ruchu nastgpito juz zwyciestwo. Na szczescie
Jasio i Matgosia potrafig odtworzy¢ kolejne ruchy, ktére wykonywali na planszy.
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Napisz program, ktéry: wczyta kolejne ruchy Jasia i Matgosi, wyznaczy kto jest zwyciezcg gry i wypisze
wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
Wejscie sktada sie z trzech wierszy. Kazdy z nich skfada sie z trzech znakéw. Kazdy znak jest cyfrg 1-9
okreslajacg numer tury, w ktérej na danym polu pojawit sie symbol.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinno sie znalez¢ jedno stowo: JASIO, MALGOSIA lub REMIS w
zaleznosci od tego, kto okazat sie zwyciezcg gry.

Przyktad

Input Output Explanation

938 JASIO Sytuacja po wykonaniu szesciu ruchéw
642 (trzech Matgosi i trzech Jasia) prezentuje
571 sie jak na rysunku w tresci zadania

powyzej.

Jasio wygrywa (pomimo tego, ze w
nastepnym ruchu Matgosia dopetnia
swojg linig).
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