Koleijoner MonNet (kolekcjoner-monet)
Limit pamieci: 96 MB Limit czasu: 0.20 s

Maty Jasio jest kolekcjonerem monet. Posiada on N monet, z ktérych zadne dwie nie sg tej samej wartosci.
Niestety, Jasio ostatnio narozrabiat — grajgc w pitke ze swoim kolegg Andrzejem wybit szybe sgsiadowi. Nowa
szyba kosztuje K bajtalaréw. Jasio bedzie musiat odda¢ cze$¢ swojego zbioru monet o tacznej wartosci
doktadnie K bajtalaréw, zatem z niektorymi okazami ze swojej kolekcji trzeba bedzie sie pozegnac.

Poméz Jasiowi podjgc¢ decyzje i wyznacz monety, kidre juz stracit — takie, bez ktérych nie da sie wydac
kwoty K bajtalaréw.

Napisz program, ktéry: wczyta warto$ci monet z kolekcji Jasia oraz wartos¢ szyby, wyznaczy podzbior
monet, z ktérymi Jasio na pewno bedzie sie musiat pozegnac, wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N i K, okreSlajgce liczbe monet w zbiorze
Jasia oraz wartos¢ nowej szyby. W drugim i ostatnim wierszu wejscia znajduje sie N parami roznych liczb
naturalnych A;, pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Sg to wartoSci monet Jasia.

Gwarantowane jest, ze pewien podzbiér monet Jasia pozwala zaptaci¢ za szybe.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisaC w kolejnosci rosngcej nominaty monet, ktére sg
niezbedne do zaptacenia za szybe. Liczby te majg by¢ pooddzielane pojedynczymi odstepami. Jesli zaden
nominat nie jest niezbedny do kupna szyby nalezy wypisa¢ na wyjscie OK.

Ograniczenia
1< N<1000,1< K <10000,1<A; <K.

Przyktad

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

4 12 5 Za szybe mozna zaptaci¢ na dwa
7543 sposoby 7+ 51lub 3+ 4+ 5. Wobu

przypadkach nalezy niestety uzy¢
nominatu 5.
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