Kodowanie (zliczani€) (kodowanie-2)
Memory limit: 64 MB Time limit: 0.50 s

Jasio wymyslit bardzo “sprytng” (albo raczej gtupia) metode kodowania napiséw. Literka a dostaje kod 1,
literka b kod 2, literka z kod 26 (Jasio zna jedynie mate litery alfabetu angielskiego). Uzyskane kody Jasio skleja
ze sobg i otrzymuje kodowanie catego napisu. W ten sposéb stowo olimpiada otrzymuje kod 1512913169141.
Oczywiscie kodowanie nie jest jednoznaczne, ale o tym Jasio nie pomyslat wczes$niej.

Otrzymates$ od Jasia zakodowany napis. Co on mégt oznacza¢? Napisz program, ktéry wczyta kodowanie
Jasia, wyznaczy reszte z dzielenia przez 10° + 7 liczby wszystkich mozliwych napiséw, ktére mogty uzyskac
takie kodowanie i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie cigg cyfr (bez zadnych odstepéw) — kodowanie pewnego
napisu uzyskane metodg Jasia.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisaé na wyjscie reszte z dzielenia przez 10° + 7 liczby wszystkich napisow, ktére
prowadzg do uzyskania kodowania z wejscia.

Ograniczenia

Dtugosc¢ ciagu cyfr podanego na wejsciu nie przekracza 100 000 znakéw.

Przyktad

Input Output
261411495 12
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