Kaktusy (kaktusy)
Memory limit: 32 MB Time limit: 2.00 s

Jasio wybrat sie na pole kaktusowe. Pole to jest planszg wymiaru 1 x N. Na kazdym polu znajduje sie
pewna liczba bardzo ostrych kaktuséw. Jasio chce przeby¢ catg plansze (znajduje sie przed pierwszym polem,
a chciatby sie znalez¢ za ostatnim), niestety potrafi wykona¢ skok dtugosci co najwyzej K pél. lle minimalnie
kaktusOw musi zdeptac, aby przejs¢ plansze?

Napisz program, ktory: wczyta opis planszy i maksymalny skok Jasia, wyznaczy minimalng liczbe kak-
tuséw, na ktére Jasio musi sie nadziac, aby przebyc¢ plansze i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby naturalne N i K, oddzielone pojedynczym odstepem i
okreslajgce kolejno: diugos¢ planszy oraz maksymalng dtugosé skoku Jasia. W drugim (i ostatnim) wierszu
wejscia znajduje sie cigg N liczb catkowitych A;, pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Okreslajg one
liczbe kaktuséw na i-tym polu.

Wyjscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — minimalna liczba kak-
tuséw, w ktdére musi wejs¢ Jasio aby pokonac plansze.

Ograniczenia
1 < N <500000,1< K <500000,0 < 4; <10°.

Przyktad

Input Output Explanation

73 4 Jasio moze na przyktad: wskoczy¢ na
13423110 pierwsze pole, nastepnie przeskoczy¢ na

czwarte, a potem na széste, by wreszcie
przeskoczy¢ za ostatnie pole. Lacznie
zdepcze wtedy 1 + 2 + 1 = 4 kaktusy.
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