Graw klasy (gra-w-klasy)
Memory limit: 32 MB Time limit: 1.00 s

Dzieci grajg w klasy. Gra toczy sie na chodniku o wymiarach 1 x N kostek. W przeciwienstwie do stan-
dardowej gry w klasy, jedynym celem w grze jest przeskoczenie z pierwszego pola na ostatnie — nie rzuca sie
zadnymi kamieniami i nie trzeba skakaé co jedno pole. Dla utrudnienia jednak niektére pola sg zablokowane.
Wskoczenie na takie pole oznacza przegrana.

Jasio nie potrafi daleko skakac. Obawia sig, ze zawsze bedzie przegrywat. Chciatby dowiedzieC si¢ jaka
co najmniej dlugos¢ skoku musi umie¢ wykonaé, aby méc bezpieczenie doskoczy¢ do mety. Poméz mu!

Napisz program, ktory: wczyta opis planszy, wyznaczy minimalng dtugos¢ skoku, ktorg trzeba méc wykonac
aby przeskoczy¢ z pola pierwszego na ostatnie nie przeskakujgc ani razu przez pole zablokowane i wypisze
wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N okreslajgca dtugos¢ planszy. W drugim
(i ostatnim) wierszu wejécia znajuje sie ciag diugosci N sktadajacy sie z liter B i W. Litera B oznacza pole

zablokowane, za$ litera W oznacza pole wolne.
Gwarantowane jest, ze pierwsze oraz ostatnie pole sg wolne.

Wyijscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wyj$cia powinna sie znalez¢ jedna liczba naturalna — minimalna dtugosé
skoku, ktérg Jasio musi potrafi¢ wykonac, aby by¢ w stanie wygraé.

Ograniczenia
1 < N < 1000000.

Przyktad
Input Output
7 3
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