Cukierki (cukierkiy
Memory limit: 64 MB Time limit: 1.00 s

W fabryce cukierkow stoi pewna tajemnicza maszyna. Produkuje ona pyszne cukierki r6znych rodzajow.
Maszyna posiada szeroki otw6r — ujscie, ktérym cukierki wypadaja, jak tylko sg gotowe, z pozycji 0 numerach
od 1 do V. Nikt wtasciwie nie wie, jak dziata ta maszyna, jednakze przed rozpoczeciem sesji produkcyjnej wyp-
isuje ona liste, przeznaczong dla wtasciciela fabryki, opisujgca kiedy i na ktérej pozycji w ujsciu wypada kazdy
z cukierkéw. Dzieki temu witasciciel fabryki moze wprowadzi¢ automatyczne wagony, ktére jezdzg pod ujSciem,
tapiagc spadajgce cukierki. Rzecz jasna, zaden z cukierkdw nie moze spas¢ na podtoge, gdyz wowczas ulegtby
zniszczeniu. Jednakze, poniewaz ruchome wagony sg drogie, wtasciciel chciatby uzy¢ ich jak najmniej. Wag-
ony poruszajg sie z predkoscia jednej jednostki na sekunde. Przed rozpoczeciem produkcji kazdy z wagonéw
moze by¢ ustawiony na pozycji, w ktérej ztapie swoj pierwszy cukierek.

Napisz program, ktory: wczyta z wejscia liczbe cukierkédw oraz pozycje i czas ich spadania, obliczy mini-
malng liczbe wagonéw niezbednych do ztapania wszystkich cukierkéw, wypisze wynik na standardowe wyijscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje si¢ jedna liczba naturalna N, okres$lajaca liczbe cukierkow. W kolejnych
N wierszach znajduja sig opisy kolejnych cukierkdéw. Opis kazdego cukierka sktada sie z dwdch liczb catkow-
itych s; oraz t;, oddzielonych pojedynczym odstepem i okreslajacych kolejno: pozycje w uj$ciu oraz moment
pojawienia sie cukierka.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisaé na standardowe wyjscie doktadnie jedng liczbe catkowitg — minimalng liczbe
wagonow, ktore sg potrzebne do ztapania wszystkich cukierkdw.

Ograniczenia

1 < N <100000,0 < s;,t; < 10°.
W testach wartych tgcznie 60% maksymalnej punktacji: N < 8 000.
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