Clqg budynkc')w (ciag-budynkow)
Memory limit: 4 MB Time limit: 1.00 s

N wiezowcow stoi obok siebie w rzedzie. Znane sg wysokosci kolejnych wiezowcow.
Napisz program, ktéry: wczyta wysokosci wiezowcdw i zobrazuje te sytuacje na ekranie (szczegOty
ponizej).

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N, okres$lajaca liczbe wiezowcéw. W drugim

(ostatnim) wierszu wejscia znajduje sie ciag N liczb naturalnych T;, pooddzielanych pojedynczymi odstepami.
Okreslajg one wysokosci kolejnych wiezowcdw, zgodnie z kolejnoscig ich wystepowania w rzedzie.

Wyjscie

Twoj program powinien zobrazowaé wczytang sytuacje na standardowym wyjsciu. W miejscu wystepowania
kawatka wiezowca, nalezy wypisa¢ znak # (krzyzyk/hash). W pozostatych miejscach, na wyjsciu powinien sie
znalez¢ znak . (kropka).

Wiezowce stojg na réwnej wysokosci (ostatni wiersz powinien zawiera¢ same znaki #). Nie nalezy wyp-
isywa¢ niepotrzebnych wierszy (kazdy wiersz wyjscia powinien zawiera¢ co najmniej jeden znak #). W i-tej
kolumnie powinno sie znalez¢ doktadnie tyle znakéw # ile wynosi liczba T;, za$ co najmniej jedna kolumna
powinna zawiera¢ same znaki #.

Ograniczenia
1 < N <100000,1 < H; < 50.
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