BeZdUSZHy Janusz (bezduszny-janusz)
Limit pamieci: 128 MB Limit czasu: 2.50 s

Janusz, znudzony swoim zyciem, postanowit dokona¢ prawdziwego rozlewu krwi w catym pieknym Baj-
tokraju. Sktada sie on z miast ponumerowanych od 1 do N. Do tej pory kraj prosperowat bez zarzutéw, wiec
mieszkancom udato sie nawet stworzy¢ specjalne, dwukierunkowe linie metra pomiedzy niektérymi z miast.

Zadze Janusza musza jednak zostaé zaspokojone. Pierwszym jego dekretem wydanym w Bajtokraju byto
to aby w zadnym momencie nie dopusci¢ aby liczba ludnosci w ktérymkolwiek z miast przekroczyta 10°. Kiedy
tylko liczba ludno$ci jest osigga lub przekracza 10° to natychmiast zabijanych jest doktadnie 10° mieszkancow.

Niestety Januszowi to nie wystarczyto. Kolejng czynnoscig jakg wykonat byto wystanie grup buntownikow
do niektorych z miast. Kiedy wysyta on grupe d buntownikéw do miasta o numerze v to liczba mieszkancow
tego miasta wzrasta o d, a nastepnie wszystkie miasta do ktérych da sie dojechaé korzystajac z co najwyze;j
d przejazdzek metrem (wliczajac w to v) przechodzg rewolucje. Rewolucja polega na kompletnym przefor-
mowaniu danego miasta. Okazuje sie, ze po rewolucji liczba ludnosci danego miasta zmienia sie — zapis
dziesietny sie odwraca, a wiodgce zera sg ucinane. Nikt nie wie co jest tego powodem, ale mato oséb rozumie
podburzong ludnos¢. Jesli wiec liczba ludnosci przed rewolucjg wynosita 450, to po rewolucji wyniesie ona 54.

Janusz byt juz prawie zadowolony ze swojego dzieta. Teraz chce dokonac tylko ostatecznej rzezi. Chce
wybrac liczbe e i wzgledem niej podzieli¢ kraj na dwie spdjne czesci, tak ze do jednej z nich trafig wszystkie
miasta o numerach mniejszych bgdz réwnych e, zas do drugiej wszystkie pozostate. Nastepnie znajdzie miasta
z najwiekszg liczbg mieszkancéw w kazdej z tych czesci i wystawi je na pojedynek. Kazdy mieszkaniec tych
miast musi wzig¢ udziat w pojedynku. Janusz bedzie najbardziej zadowolony z podziatu kraju jesli réznica w
liczebno$ci podczas tej bitwy bedzie jak najwieksza.

Niestety Janusz nie wie, ktére z postanych przez niego grup buntownikéw dotarty do celu, a podziatu chce
dokonac jak najszybciej. Pomo6z Januszowi okreslic optymalne punkty podziatu biorgc pod uwage mozliwy
aktualny stan kraju.

Przyktadowy stan miast na poczatku pokazany jest na rysunku ponize;.
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A tak wyglada po wizycie pierwszych buntownikéw. Widac¢, ze optymalnym punktem podziatu jest 1.
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Napisz program, ktory: wczyta opis ludnosci kraju przed postaniem buntownikéw przez Janusza, opis
potaczen metra wystepujacych w kraju oraz opis dziatania wszystkich grup buntownikéw i na kazdy z nich
odpowie optymalnym punktem podziatu przy zatozeniu, ze ta i wszystkie poprzednie dotarty do odpowiednich
miast, a ostatecznie wynik wypisze na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wejscia znajduje sie jedna dodatnia liczba naturalna N, oznaczajgca liczbe miast. W kolejnym
wierszu wejscia znajduje sie cigg NV liczb naturalnych A;, poodzialanych pojedynczymi odstepami. i-ta liczba
okresla liczbe mieszkancow i-tego miasta.

W kolejnym wierszu znajduje sie jedna liczba M oznaczajgca liczbe linii metra w kraju, a nastepnie znajduje
sie M wierszy, a w kazdym z nich dwie liczby naturalne a i b oodzielone pojedyncznym odstepem oznaczajace,
ze istnieje dwukierunkowa linia metra pomiedzy miastami o numerach a i b.

W kolejnym wierszu znajduje sie liczba () oznaczajaca liczbe rozkazéw wystania buntownikéw wydanych
przez Janusza. Nastepnie pojawi sie () wierszy, a w kazdym z nich dwie liczby naturalne v oraz d oznaczajace,



ze Janusz wystat d buntownikdéw do miasta o numerze v.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisac na wyjscie () liczb naturalnych w kolejnych wiersza wyjscia. W i-tym wierszu

wyjscia powinna znalez¢ sie liczba oznaczajaca optymalny punkt podziatu kraju pod warunkiem, ze dotarto do
niego pierwszych i grup buntownikéw.

Ograniczenia
2 < N <100000, 0 < M <100000,1 <@ <100000,0 < A;,d <10°,1 < a,b,v <N

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
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