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Tej nocy Karol $nit wyjatkowo dobrze, bowiem odwiedzito go mnéstwo snéw przygodowych, a kazdy z nich
byt wypchany wrazeniami z egzotycznego kraju. Karol nie wierzyt w takie rzeczy jak przeznaczenie objawione
we $nie. Nie mniej jednak sam pomyst kilku wyszukanych podrézy zdecydowanie przypadt mu do gustu.
Znany ze swojej gotowosci do dziatania, juz nastepnego ranka byt w Pekinie i tak wtasnie zaczety sie przygody
podréznika Karola.

Karol, przechadzajgc si¢ po typowo azjatyckich parkach, dostrzegt, ze sporo mtodziezy przesiaduje w
licznych grupkach, pochtonietych rozgrywka w pewng chinska gre. Chcac zapewni¢ sobie troche rozrywki
intelektualnej, nasz podréznik przysiadt na tawce i przygladat sie uwaznie rozgrywce.

Gra sama w sobie okazata sie dosc¢ prosta, nalezy sie przede wszystkim zaopatrzy¢ w karty i figurki przed-
stawiajgce rozmaite potworki, a nastepnie wystawi¢ jedng ze swoich figurek na karcie i porownac jej moc z
mocag figurki wystawionej przez przeciwnika. Formalne zasady gry brzmig nastepujgco:

* wygrywa gracz, ktérego moc wystawionej figurki jest wieksza;

+ kazdy potworek ma swojg moc M i jeden z czterech zywiotéw T': W — woda, 0 — ogien, P — powietrze, Z —
ziemia;

* opis kazdej karty sktada sie z bonuséw dla kazdego z czterech zywiotéw;

 karta wzmacnia lub ostabia potworka, ktéry na niej stoi, zwiekszajgc lub zmniejszajgc jego moc zgodnie
z bonusem przynaleznym jego zywiotowi;

+ dodatkowo, niektére z zywiotbw dominujg nad innymi, doktadnie: woda dominuje nad ogniem, ogien
dominuje nad powietrzem, powietrze dominuje nad ziemig, a ziemia dominuje nad woda;

+ gdy potworek walczy z przeciwnikiem, ktérego dominuje zywiotem, to jego moc i bonus sg podwajane.

Karol zdazyt sie juz zaopatrzy¢ w rozktadane figurki potworki i catkiem pokazng talie kart. Juz za chwile
dotgczy do rozgrywki i zmierzy sie ze swoim pierwszym przeciwnikiem — Quangiem. By mie¢ zwyciestwo
w kieszeni postanowit przygotowac¢ sobie program, ktéry po wczytaniu opisow potworkéw i kart, na ktérych
stoja, szybko wyznaczy wynik pojedynku. Tutaj caty plan “wzigt w teb”, bo podczas pospiesznego pakowania
sie Karol zapomniat spakowac laptopa, tak wiec to Twoim zadaniem bedzie napisanie programu dla naszego
podréznika.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita M i jedna litera T, oddzielone pojedynczym
odstepem i oznaczajgce odpowiednio moc potworka Karola oraz jego zywiot. W drugim wierszu wejscia znaj-
duja sie cztery liczby catkowite Wi, Ok, Pk i Z, 0znaczajagce odpowiednio bonusy karty, na ktérej stoi figurka
Karola dla zywiotow woda, ogien, powietrze i ziemia.

W trzecim wierszu wej$cia znajduje sie jedna liczba catkowita M, i jedna litera T¢,, oddzielone pojedynczym
odstepem i oznaczajgce odpowiednio moc potworka przeciwnika Karola oraz jego zywiot. W czwartym wierszu
wejscia znajdujg sie cztery liczby catkowite W, Oq, Py i Zg, 0znaczajgce odpowiednio bonusy karty, na ktérej
stoi figurka Quanga — przeciwnika Karola dla zywiotow woda, ogien, powietrze i ziemia.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia powinno sie znalez¢ jedno stowo WYGRANA, PRZEGRANA lub REMIS, w
zaleznosci od rezultatu pojedynku.

Ograniczenia
—106 < MK, WK, OK, PK, ZK, MQ, WQ, OQ, PQ, ZQ < 106, TK,TQ & {W, 0, P, Z}.
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Wyjasnienie

Potworek wystawiony przez Karola jest
zywiotu wody, ma 60 punktow i stoi na
karcie, ktéra potworkom o zywiole wody
dodaje 80 punktow. Potworek wystawiony
przez Quanga jest zywiotu wody, ma 80
punktow i stoi na karcie, ktéra zwigksza
jego moc o 20 punktéw. W efekcie
potworek Karola, majgc sumarycznie 140
punktéw mocy, zwyciezy z rywalem, ktory
sumarycznie bedzie miat 100 punktéw
mocy.

Wyjasnienie

Potworek wystawiony przez Karola jest
zywiotu powietrze, ma 200 punktow i stoi
na karcie, ktéra zwieksza jego moc o 100
punktéw. Potworek wystawiony przez
Quanga jest zywiotu ogien, ma 140
punktéw i stoi na karcie, ktoéra zwigksza
jego moc o 20 punktéw. Potworek Karola
bedzie miat sumarycznie 300 punktow, a
potworek Quanga 160, biorgc jednak pod
uwage, ze zywiot ogien dominuje nad
zywiotem powietrze, moc i bonus
potworka Quanga sg podwojone i
wynoszg sumarycznie 320 punktow, przez
co Karol ostatecznie przegrywa
pojedynek.

Wyjasnienie

Potworek wystawiony przez Karola jest
zywiotu ziemia, ma 100 punktow i stoi na
karcie, ktra potworkom o zywiole ziemia
dodaje 20 punktéw. Potworek wystawiony
przez Quanga jest zywiotu ogien, ma 140
punktéw i stoi na karcie, ktéra zmniejsza
jego moc o 20 punktéw. Oba potworki
bedg miaty sumarycznie 120 punktdw,
przez co pojedynek zakonczy sie
remisem.
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