ASCII koto (ascii-kolo)

Memory limit: 32 MB Time limit: 0.50 s

Oto koto:

A /

>

W tym zadaniu nalezy wypisac koto jako ASCII art. Punkty kratowe, ktére sg wewnatrz kota majg by¢
wypisane znakami # (hasz), za$ pozostate punkty znakami . (kropka). Dla przyktadu: na rysunku powyzej za-
znaczono po dwa przyktadowe punkty, ktére powinny by¢ wypisane jako hasze (oznaczone kolorem zielonym)
oraz inne dwa przyktadowe punkty, ktére powinny by¢ wypisane jako kropki (0znaczone kolorem czerwonym).

Napisz program, ktory: wczyta promien kota i wypisze je jako ASCII art na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna Vv, okreslajgca promien kota.
Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie ASCIl-art kota o promieniu N. Punkty kratowe wewnatrz kota
powinny by¢ oznaczone znakiem # (hasz), zas pozostate punkty znakiem . (kropka).

Ograniczenia

1 < N < 500.

Przyktad

Input Output
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