Adres IPv4 kontratakuje (adres-ip-2)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 1.00 s

Jak juz wiesz z zadania Adres IPv4 (AIP0) z wcze$niejszego sparingu, bardzo prawdopodobne jest, ze
znajac adres IP ofiary, mozna jej zatozy¢ hasto na ptyte gtéwna.

Hacker Tiger Bonzo zamierza wiasnie hackowaé hejteréw i zdobyt adres IP jednego z nich. Niestety, z
powoddw technicznych zgubit kropki w adresie i ma tylko ciag cyfr. Czy potrafisz odzyska¢ adres IP jego
przysztej ofiary?

Przypomnijmy, ze poprawny adres IPv4 skifada sige z czterech liczb naturalnych z przedziatu od 0 do 255
wigcznie. Liczby pooddzielane sg pojedynczymi kropkami. Przyktadowy poprawny adres IPv4 do zhackowania
ptyty gtébwnej to: 127.0.0.1. Zwrd6¢ uwage, ze nie akceptujemy nadmiarowych zer wiodacych tzn. adres
12.7.00.1 nie jest poprawny.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie ciag cyfr — adres IP ofiary bez kropek.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisaC na wyjscie wszystkie poprawne adresy IP zgodne z podanym na wejsciu

ciggiem cyfr. Kolejnos¢ wypisywania ma by¢ leksykograficzna ze wzgledu na oktety: tzn. spos$réd dwoch

poprawnych adreséw pierwszy ma by¢ ten, ktéry ma pierwszym oktecie ktory je ré6zni ma mniejszg wartosc.
Jesli nie istnieje zaden adres IPv4 zgodny z wejsciem nalezy zamiast tego wypisa¢ tylko jedno stowo NIE.

Ograniczenia
Dilugos$c¢ napisu na wejsciu nie przekracza 15 znakow.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
127001 12.70.0.1
127.0.0.1

Wejscie Wyjscie

121212121 1.21.212.121
1.212.12.121
1.212.121.21
12.1.212.121
12.12.12.121
12.12.121.21
12.121.2.121
12.121.21.21
12.121.212.1
121.2.12.121
121.2.121.21
121.21.2.121
121.21.21.21
121.21.212.1
121.212.1.21
121.212.12.1
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