Acyklizacja (acyklizacja)
Memory limit: 64 MB Time limit: 1.00 s

Jasio uwielbia grafy skierowane (w ktérych krawedzie biegng tylko w jedng strong). A acykliczne (bez
cykli) to juz w ogdle najbardziej. Niestety, na urodziny otrzymat graf skierowany, ale niekoniecznie acykliczny.
Darowanemu koniowi nie zaglada sie w zeby, ale moze da sie zmazac niezbyt wiele krawedzi, zeby graf byt

acykliczny?
Napisz program, ktéry: wczyta opis grafu, wyznaczy maty zbior krawedzi, ktérego usuniecie z grafu jest
wystarczajgce do osiggniecia acyklicznosci i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby naturalne N oraz M, oddzielone pojedynczym odstepem
i okreslajace liczbe wierzchotkéw i krawedzi grafu. W kolejnych M wierszach znajduje sie opis krawedzi grafu,
po jednej w wierszu. Opis kazdej krawedzi sktada sie z dwéch liczb naturalnych wu; oraz v; okreslajgcych
istnienie krawedzi w jedng strone z u; do v;.

W grafie na wejsciu nie ma petli ani krawedzi wielokrotnych.

Wyjscie
W pierwszym wierszu wyjscia powinna si¢ znalez¢ jedna liczba naturalna R < % okreslajgca liczbe krawedzi
do usuniecia. W kolejnych R wierszach nalezy wypisa¢ usuwane krawedzie (w formacie jak na wejsciu). Kazda
usuwana krawedz ma pojawi¢ sie na wyjsciu doktadnie raz.

Pozostate w grafie krawedzie (te, ktére pojawity sie na wejsciu, ale nie pojawity na wyjsciu) powinny tworzy¢
graf acykliczny.

Jedli istnieje wiele mozliwych rozwigzan, nalezy wypisa¢ dowolne z nich. Zauwaz, ze nie jest wymagane
usuniecie jak najmniejszej liczby krawedzi, a jedynie zmieszczenie sie w limicie %

Ograniczenia
1 < N <100000,0 < M < 200000.

Przyktad
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8 11 4 Obrazek w tresci przedstawia sytuacje z
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23 6 3

31 87

34 7 6

45

35

5 6

6 3

6 8

87

7 6



	Wejscie
	Wyjscie
	Ograniczenia
	Przykład

