Magiczny Dywan )
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

W krolestwie Bajtii wznosi sie pasmo majestatycznych gor. Sktada sie ono z N szczytow, ponumerowanych
od 1 do N z zachodu na wschéd. Szczyt o numerze : ma wysoko$S¢ H; metréw.

Miody czarodziej Bajtazar testuje swoj nowo utkany artefakt — Magiczny Dywan. Artefakt ten pozwala
mu przemieszczacé sie w powietrzu, zuzywajgc magiczng energie (mane). W kazdej sekundzie lotu Bajtazar
wykonuje dwie akcje jednoczesnie:

1. Ruch w poziomie: Bajtazar wybiera jedng z trzech opciji:

* Przemieszcza sig na pozycje sgsiedniego wschodniego szczytu, zmieniajgc pozycje poziomag z ¢ na
v+ 1.

* Przemieszcza sig na pozycje sgsiedniego zachodniego szczytu, zmieniajgc pozycje pozioma z i na
i — 1.

» Zatrzymuje sie w miejscu (nie zmienia pozycji w poziomie).

2. Zmiana wysokosci: Rownolegle z ruchem poziomym, dywan zmienia swoja wysokos$c:

* Wzniesienie sie o jeden metr (kosztuje 4 jednostki many).
» Opadniecie o jeden metr (kosztuje 1 jednostke many — dywan wspomaga sie grawitacja).
« Utrzymanie wysokosci (kosztuje 2 jednostki many, by przeciwstawi¢ sie cigzeniu).

Oczywiscie, Bajtazar musi unika¢ zderzenia ze skatami — w kazdym momencie, gdy znajduje si¢ nad
szczytem i, jego wysoko$¢ musi wynosi¢ co najmniej H;.

Wielki Mag Baijtii zlecit Bajtazarowi dostarczenie () waznych zwojow. Podczas j-tej misji Bajtazar startuje
doktadnie ze szczytu géry S; i musi wylgdowac idealnie na szczycie goéry 7). Poniewaz regeneracja many trwa
bardzo diugo, Bajtazar chce zuzy¢ jej jak najmniej. Poméz mu obliczyé minimalng ilos§¢ many wymagana dla
kazdej z misji!

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita IV, oznaczajgca liczbe gorskich szczytow.
W drugim wierszu znajduje sie N liczb catkowitych Hy, H,, ..., Hy oddzielonych pojedynczymi odstepami,

oznaczajgcych wysokosci kolejnych szczytow w metrach. W trzecim wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba
catkowita (), oznaczajaca liczbe zapytan. W kolejnych ) wierszach znajdujg sie opisy poszczegélnych misji.
W j-tym z tych wierszy podane sg dwie liczby catkowite .S; oraz T}, oznaczajgce odpowiednio numer szczytu
startowego i docelowego.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie doktadnie () wierszy. W j-tym wierszu powinna

znalez¢ sie jedna liczba catkowita — minimalna liczba jednostek many niezbedna do wykonania lotu ze szczytu
S; na szczyt T;.

Ograniczenia
2<N,Q <200000,1 < H; <10°1<5;,T; <N

Ocenianie
Podzadanie Warunki Punkty
1 S;+1="1T; 5
3 N,Q, H; <100 18
4 N,Q <1000 24
5 S;=1 20
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Wyjasnienie

Lot z pierwszym zwojem: Start z gory 1
(wysoko$¢ 9). Przelot nad gére 2 ze
spadkiem o jeden metr (koszt: 1). Przelot
nad gére 3 z utrzymaniem wysokosci
(koszt: 2).

Lacznie: 1 4 2 = 3 jednostki many.

Lot z drugim zwojem: Start z géry 4
(wysoko$c¢ 2). Wzniesienie w miejscu o
pie¢ metrow (koszt: 5 - 4 = 20). Przelot
nad gére 3 ze wzniesieniem o jeden metr
(koszt: 4). Przelot nad gore 2 ze
spadkiem o jeden metr (koszt: 1).
Opadniecie w miejscu o0 sze$¢ metréw
(koszt: 6 - 1 = 6).

tacznie: 20 + 4 + 1 + 6 = 31 jednostek
many.

Lot ze zwojem nr 1 2:
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