Liczba rozwiqzaﬁ (liczba-rozwiazan)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Pewnie umiesz juz rozwigzywac proste nierownosci, dlatego dzisiaj wyzwanie bedzie nieco trudniejsze.
Twoim zadaniem jest policzenie liczby takich par dodatnich liczb catkowitych (x,y), dla ktérych spetniona
jest nierébwnosgé:
-y (z+y) <N

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie dodatnia liczba catkowita N.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita, bedaca liczbg par spetni-
ajgcych nieréwnose.

Ograniczenia

1 <N <10,
W testach wartych tgcznie 20% maksymalnej punktacji zachodzi: N < 1000.
W testach wartych tgcznie 50% maksymalnej punktacji zachodzi: N < 1000 000.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

17 6 Rozwigzaniami sg pary: (1, 1), (1,2),
(1,3), (2,1), (2,2), (3,1).

Wejscie Wyijscie

100 29



Park Iinowy (park-linowy)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Jasio niedawno odwiedzit park linowy. Stojgc przed drewnianym mostkiem zaczat zastanawiac sieg, ile oséb
bedzie jeszcze w stanie z niego skorzysta¢, zanim zostanie on oddany do remontu.

Jasio zna wytrzymatos$¢ kazdej deski, tzn. ile 0s6b moze jeszcze na niej stang¢, zanim ta bedzie musiata
zosta¢ wyremontowana. Deska, ktérej wytrzymato$¢ wynosi 0, nie musi zosta¢ natychmiastowo wyremon-
towana, ale nikt wiecej nie moze juz na niej stang¢. Ponadto Jasio zaktada, ze kazdy gosc¢ parku jest na tyle
wysportowany, ze moze wykonac krok, o co najwyzej trzy deski w przod.

Twoim zadaniem jest obliczenie maksymalnej liczby oséb, ktéra bedzie w stanie przejs¢ przez mostek,
zanim ten bedzie musiat zosta¢ oddany do remontu. Zaktadamy, ze kazda osoba zaczyna stojgc przed
mostkiem, a skonczy¢ powinna za nim.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna dodatnia liczba catkowita N, bedaca liczbg desek w mostku.
W drugim wierszu wejscia znajduje sie ciag A1, As, ..., Ay, bedacy wytrzymatoscig kolejnych desek.
Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita, bedgca maksymalng
liczbg oséb, ktdra bedzie w stanie przejS¢ przez mostek.

Ograniczenia
3 < N <500000,0 < A; < 108

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

6 2 Przyktadowe Sciezki dwdch osob

110210 sktadajg sie z desek o numerach: 1, 4
oraz 2, 4, 5.

Wejscie Wyjscie

3 18

468



Tuba z kulami (tuba-z-kulami)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Jasio uwielbia bawi¢ sie swoimi plastikowymi kulami. Niestety zawsze nadchodzi moment, gdy musi je ze
smutkiem odtozy¢ do pudetka. Co ciekawe, pudetko na kule jest bardzo przemyslane — jest to plastikowa tuba,
ktéra mozna otworzy¢ zaréwno z dotu, jak i z gory.

Jasio wpadt na ciekawy pomyst: zamiast wktadac kule po kolei od gory, postanowit zrobi¢ to w inny sposob.
Przed wtozeniem kazdej kuli, Jasio najpierw obréci pudetko do goéry nogami (oczywiscie wczesniej zamknie je
tak, aby kule sie nie wysypaty), a nastepnie wtozy kule od gory.

Twoim zadaniem jest znalezienie koncowej kolejnosci kul w pudetku.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie dodatnia liczba catkowita NV, bedaca liczbg kul. W drugim wierszu
wejscia znajduje sie ciag A1, As, . .., An, bedacy numerami kul, ktére Jasio bedzie wktadat po kolei do pudetka.
Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinien znajdowac sie cigg NV liczb, bedacy koncowa kolejnoscig kul
(ich numerow) w pudetku.

Ograniczenia
1 < N <200000,1< A; <10°.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
4 4213
1234

Wejscie Wyijscie
3 132

321
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