KOdy pOCZtOWG (kody-pocztowe)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 0.50 s

Jasio, przechodzgc przez miasto zauwazyt na murze graffiti. Nie byto ono typowym kolorowym muralem
lub bezsensownym tagiem autora. Na murze napisany jest bowiem cigg cyfr i mysinikow. Jasio zastanawiat
sie jaki sens moze miec ten zapis. Czy chodzi o dziatanie odejmowania? Czy chodzi o liczby pooddzielane
mysinikami? W koncu wymyslit! Na pewno autor chciat schowa¢ w graffiti kod pocztowy. Dla przypomnienia:
format kodu pocztowego jest nastepujacy [0-9] [0-9]-[0-9][0-9] [0-9], czyli dwie cyfry, nastepnie znak
my$Inika, nastepnie trzy cyfry. Przyktadowo, 00-789 oraz 23-456 to poprawne kody pocztowe, zas 12345,
123-45, 00-0001, 0-1234 nie sg poprawne. Jasio zastanawia sie teraz ile r6znych kodéw pocztowych moze
uzyskaé, jezeli by zamazaé niektére (by¢é moze zadnej) znaki, a pozostate odczytac od lewej do prawej. Poméz
mu w tym zadaniu.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie niepusty cigg cyfr oraz znakow -.
Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjs$cia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — liczba r6znych kodéw
pocztowych jakie mozna odnalez¢ w napisie na wejsciu.

Ograniczenia
Dtugos$¢ napisu na wejsciu nie przekracza 100 000 znakdw.

Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
2111-3-411 8 W tym przypadku pasujg nastepujace

kody: 11-311, 11-341, 11-411, 13-411,
21-311, 21-341, 21-411, 23-411.



Maszyna sumujgco-zwiekszajgca (maszyna-sum-zwi)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 2.00 s

Jasio, po ukonczeniu studibw na politechnice, jest inzynierem w zakfadzie produkcyjnym maszyn
liczbowych. Ma teraz bardzo wazne zadanie: zaprojektowa¢ maszyne sumujgco—zwiekszajaca.
Maszyna ta powinna umozliwiaé nastepujace operacje:

» INSERT x; — wstaw liczbe x; do srodka maszyny,
» INCREASE d; — zwieksz kazdg liczbe, ktéra jest obecnie w maszynie o d;,
» SUM — podaj sume wszystkich liczb znajdujgcych sie obecnie w maszynie.

Zanim inni inzynierowie i pracownicy w zaktadzie zaczng przygotowywac wielkie maszyny realizujgce te
wazne zadania, Jasio musi przemyslec jak te maszyny bedg dziata¢ i przygotowac tak zwany proof-of-concepit,
czyli symulator dziatania gotowej maszyny. Postanowiono, ze bedzie to program komputerowy. Jasio niestety
nie za dobrze programuje, na politechnice nauczyt sie gtéwnie rysunku technicznego i geometrii wykresinej,
dlatego poprosit Cie o pomoc.

Napisz program, ktéry: wczyta operacje do maszyny sumujgco—zwiekszajgcej, wyznaczy i wypisze wyniki
na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna (), okreslajgca liczbe operacji. W kolejnych
(2 wierszach znajduje sie opis kolejnych operacji: jedno ze stéw INSERT, INCREASE lub SUM oraz:

» w przypadku INSERT: pojedynczy odstep oraz liczba naturalna z;,
» w przypadku INCREASE: pojedynczy odstep oraz liczba naturalna d;.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ odpowiedzi na kolejne zapytania SUM w kolejnych wierszach.

Ograniczenia
1 <Q <500000,1 < a; < 1000000, 1< d; < 1000000.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

7 19 Po pierwszych trzech operacjach w
INSERT 3 22 maszynie znajduja sie liczby {3,3,7}. Po
INSERT 7 czwartej operacji w maszynie znajduja sie
INSERT 3 liczby {5, 5,9}. Ich suma wynosi 19.
INCREASE 2 Nastepnie, po kolejnej operacji INSERT w
SUM maszynie znajdujg sie liczby {5, 5,9, 3}.
INSERT 3 Ich suma wynosi 22.

SUM



Wyréwnywanie liczb (wyrownywanie-liczb)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 0.75 s

Dane sa dwie liczby naturalne A oraz B. Naszym celem jest w tym zadaniu jest spowodowacé, zeby A = B.
Mozliwe jest wykonywanie nastepujgcych operaciji:

« A<+ s(A),
« B+ s(B),
e A+ A+1,
* B+~ B+1.

Funkcja s(-) jako argument przyjmuje liczbe naturalng i zwraca jako wynik jej sume cyfr. Przyktadowo:
s(123) = 6.

lle najmniej operaciji nalezy wykonaé, zeby spowodowag, ze podane na wejsciu liczby bedg réwne? Zeby
nie byto tak tatwo, Twoj program bedzie musiat rozpatrzy¢ wiele przypadkéw par (A;, B;) i dla kazdej z nich
(szybko) udzieli¢ poprawnej odpowiedzi.

Napisz program, ktory: wczyta liczbe zapytan oraz dla kazdego z nich liczby naturalne A; i B;, odpowie na
wszystkie zapytania, tj. wyznaczy minimalng liczbe operaciji, ktére nalezy wykonac, zeby wyréwnac liczby A; i
B, i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna @), okreslajaca liczbe zestawéw danych. W

kolejnych () wierszach znajduje sie opis kolejnych zestawdw danych, po jednym w wierszu. Opis kazdego
zestawu danych sktada sie z dwéch liczb naturalnych A; oraz B;, oddzielonych pojedynczym odstepem.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ doktadnie (Q wierszy. W i-tym z nich powinna si¢ znalez¢ odpowiedz dla i-tego
zestawu danych, czyli jedna nieujemna liczba catkowita — minimalna liczba operaciji, ktére nalezy wykona¢, aby
spowodowac, ze liczby A; oraz B; bedg sobie réwne.

Ograniczenia
1 <Q <100000,0 < A;, B; < 108,

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

4 4 W pierwszym przypadku mozemy
12 18 2 wykonac¢ nastepujacy cigg operaciji:
19 1 (12,18) — (12,19) — (12,10) —
25 7 6 (12,11) — (12,12).

58 71
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