D*Uga tasma (dluga-tasma)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 5.00 s

Jasio znalazt na strychu zestaw matego programisty. Jak wiadomo, kiedys nie byto komputeréw i pro-
gramowano na kartce, dlatego zestaw ten jest dosyC specyficzny. Sktada sie on z bardzo dtugiej tasmy oraz
otéwka. Tasma to waski pasek papieru podzielony na nieparzystg liczbe komoérek, w kazdej z nich poczatkowo
znajduje sie warto$¢ 0. Natomiast otéwek to po prostu zwykty otdbwek z gumka, ktéry stuzy do zmazywania i
zapisywania wartosci na tasmie, na poczatku ,wskazuje” on na Srodkowg komorke tasmy.

Programy przeznaczone na taki zestaw kodowano za pomocg ciggu symboli, a nastepnie wykonywano
recznie. Na potrzeby zadania zatozymy, ze w naszych programach bedziemy uzywaé wytgcznie czterech
symboli:

» +— zwieksz warto$¢ komorki, na ktorg wskazuje otéwek o 1,
» - — zmniejsz warto$¢ komorki, na ktérg wskazuje otéwek o 1,
« > — przesun otdwek o jedng komoérke w prawo,

+ < —przesun otdbwek o jedng komérke w lewo.

Jasio znalazt takze kilka przyktadowych programéw, ale podejrzewa, ze zostaty one napisane nieoptymal-
nie. Wydaje mu sie, ze kazdy z nich mozna by nieco skréci¢, pozostawiajgc tylko pewien spdjny fragment
instrukciji.

Twoim zadaniem jest obliczenie, na ile sposobéw dany program moze zostaC skrocony, tak aby wynik
wykonania sie nie zmienit. Przez wynik wykonania rozumiemy tylko stan liczb na tasmie, ignorujemy pozycje
koncowg otdbwka. Mozesz zatozy¢, ze tasma jest na tyle dtuga, ze otdbwek nigdy poza nig nie wyjdzie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie dodatnia liczba catkowita IV, bedgca dtugoscig programu. W drugim
wierszu znajduje sie cigg N symboli opisujgcych program.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ liczba spojnych fragmentédw programu, ktérych
wynik wykonania jest taki sam, jak catego programu.

Ograniczenia

1 < N <250000.
W testach wartych tgcznie 30% maksymalnej punktacji zachodzi: N < 1000.

Przyktad
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Fuszerka (uszerka)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Pan Wiesio znany jest z tego, ze ,robi u siebie jak u siebie”, dlatego przed nastepnym remontem chciatby
dowiedzie¢ sig, ile uda mu sie na nim zaoszczedzi¢, wykonujgc go samemu. Remont polega na potozeniu
doktadnie M metrow kwadratowych ptytek, oczywiscie bez krzyzaczkéw. Na Grochowie dostepnych jest V
majstrow, -ty z nich ma cennik sktadajacy sie z trzech liczb:

» D, — optata poczagtkowa,

» C; —koszt potozenia jednego metra kwadratowego ptytek,

« Z; — limit powyzej ktérego majster nie jest w stanie juz pracowac, tzn. moze on potozy¢ co najwyzej Z;
metrow kwadratowych ptytek.

Twoim zadaniem jest obliczenie jakg kwote zaoszczedzi pan Wiesio, czyli ile wyniéstby minimalny koszt
wykonania remontu. Mozesz zatozy€, ze dane sg dobrane tak, ze wykonanie remontu jest zawsze mozliwe.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie dodatnie liczby catkowite N i M, bedgce odpowiednio liczbg
majstréw oraz powierzchnig konieczng do wyremontowania. W kolejnych N wierszach znajduje sie opis cen-

nikbw majstréw. Kazdy cennik sktada sie z trzech liczb catkowitych: D;, C; oraz Z;, tak jak opisano w tresci
zadania.

Wyijscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita, bedaca minimalnym
kosztem wykonania remontu.

Ograniczenia
1< N,M <4000,1< D;,C; <107, 1< Z; < M.

Przyktad
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Znaki zapytania (znaki-zapytania)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 5.00 s

Tym razem, dla uproszczenia zadania, w tresci nie pojawi sie rozbudowana historyjka.

Dany jest cigg sktadajgcy sie z nieujemnych liczb catkowitych oraz znakdéw zapytania — 7, a takze nieujemna
liczba catkowita C'. Naszym celem jest zamiana wszystkich znakéw zapytania na nieujemne liczby catkowite
tak, aby spetniony byt warunek:

Ai . Az’+1 . Hlil’l(Ai,Ai+1> < Cdal <7< N.

Twoim zadaniem jest obliczenie liczby mozliwych ciggow, ktore po takiej zamianie moga powstac¢, modulo
998 244 353. Jesli liczba mozliwych ciggow jest nieskonczona, nalezy wypisac -1.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite N i C', bedace odpowiednio dtugoscia ciggu
oraz statg, o ktérej mowa w zadaniu. W drugim wierszu wejscia znajduje sie cigg A, As, ..., Ay, gdzie kazdy

element tego ciggu jest nieujemna liczbg catkowitg, albo wartoscia -1, co dla uproszczenia reprezentuje znak
zapytania.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ liczba ciggéw spetniajgcych warunki zadania,
modulo 998 244 353, lub wartos¢ -1, jesli ta liczba jest nieskonczona.

Ograniczenia

1 <N <1000000,0<C <1018 -1<A; <108,
W testach wartych tgcznie 50% maksymalnej punktacji zachodzi: C' < 1000 000.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
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