Dynamiczna permutacja (dynamiczna-permutacja)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 5.00 s

W tym zadaniu celem jest przygotowanie algorytmu/struktury danych do zarzgdzania dynamiczng permu-
tacjg: pewnym ustawieniem liczb 1,2, ..., N w ciag.

Na poczatku otrzymujemy ciag m: ciag parami réznych liczb =[1],7[2],...,n[N] z przedziatu 1 do N.
Nastepnie, nalezy obstuzy¢ operacje/zapytania nastepujgcych typdéw:

* zamien 7[i] oraz «[j],
« wyznacz najwigkszg warto$¢ sposrod z, wr[z], w[r[2]], w7 [2]]], . . ., 7¥[z].

Napisz program, ktéry wczyta poczgtkowag permutacje oraz operacije i zapytania, wyznaczy odpowiedzi na
wszystkie zapytania i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N, oznaczajgca dtugos¢ permutacji. W
drugim wierszu wejscia znajduje si¢ N parami roznych liczb naturalnych ;, pooddzielanych pojedynczymi
odstepami. W trzecim wierszu wejsScia znajduje sie jedna liczba naturalna (), oznaczajgca liczbe oper-
acji/zapytan. W kolejnych () wierszach znajdujg sie operacje/zapytania, po jednym w wierszu. Kazde
zapytanie jest postaci:

* swap x; y; —dla wartosci 1 < z;,y; < N, wykonaj zamiane 7[z;| oraz =y,
* query z; k; —dlawarto$ci 1 < z; < N, podaj najwiekszg warto$¢ ze zbioru {z;, [z, w[r[z]], . . ., 7% (2]}

Wyjscie
Dla kazdego zapytania query, zgodnie z kolejnoscig na wejsciu nalezy wypisa¢ odpowiedz. Odpowiedzi dla
zapytan nalezy wypisywa¢ w osobnych wierszach, bez dodatkowych odstepow.

Ograniczenia
1 < N <100000,1<@Q <100000,1<k; <N.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
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query 2 3
query 2 1
swap 3 5
query 2 3
query 1 5
swap 5 1
query 2 1
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Kwadrat magiCZ NY (kwadrat-magiczny)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 4.00 s

Jasio w czasopiSmie z zagadkami odnalazt zagadke uzupetnienia p6l kwadratu magicznego. Bardzo
spodobata mu sie ta zagadka oraz ogolnie koncept kwadratéw magicznych. Kwadrat magiczny to plansza
sktadajgca sie z N x N pol. W kazdym polu znajduje sig liczba naturalna. Wszystkie sumy liczb w kazdym
rzedzie i w kazdej kolumnie s3g sobie réwne.

Jasio chciatby stworzy¢ swoj wtasny kwadrat magiczny. Okazuje sie nie by¢ to takie proste. Zawsze jakas
suma mu sie nie zgadza, a zmieniajgc pojedynczg liczbe Jasio psuje inne sumy, ktére juz sie ze sobg zgadzaty.
Celem Jasia jest, zeby suma kazdego wiersza i kazdej kolumny byta réwna doktadnie M. Postanowit poprosi¢
Cie o pomoc w zamienieniu liczb z niektérych pdl jego planszy na zera, aby to osiggna¢. Czy pomozesz mu w
tym zadaniu?

Napisz program, ktéry: wczyta opis planszy Jasia oraz zatozong przez niego warto$¢ M, wyznaczy zbior
pol, ktére nalezy zamieni¢ na zera, aby osiggng¢ kwadrat magiczny, w ktérym suma kazdego wiersza i suma
kazdej kolumny jest réwna doktadnie M i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejScia znajdujg sie dwie liczby naturalne N oraz M, oddzielone pojedynczym
odstepem. Okreslajg one kolejno rozmiar planszy oraz oczekiwang przez Jasia sume kazdego wiersza i
kolumny. W kolejnych N wierszach znajduje sig po N liczb naturalnych A; ; pooddzielanych pojedynczymi
odstepami. Sg to liczby zapisane na planszy Jasia.

Mozesz zatozyC, ze testy sa tak dobrane, ze kazdy ma co najmniej jedno rozwigzanie. Jezeli istnieje wiele
poprawnych rozwigzan, Twéj program moze wypisa¢ dowolne z nich.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisa¢ na wyjscie N wierszy, w kazdym z nich po N liczb pooddzielanych poje-
dynczymi odstepami — plansze reprezentujgca kwadrat magiczny po zmianie niektérych wartosci na zera.

Ograniczenia
1< N<12,1<M<10000,1< A;; < 10000.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
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Mediana podzbioru (mediana-podzbioru)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 8.00 s

Na tasmie o wymiarach N x 1 pél znajduja si¢ liczby naturalne, po jednej liczbie na jednym polu tasmy.

Twoim zadaniem jest (efektywnie) obstuzy¢ wiele zapytan o rézne spodjne fragmenty tej tasmy. W kazdym
zapytaniu rozpatrywany jest fragment od S;-tego do E;-tego pola tasmy wigcznie. Pytanie dotyczy tego jaka
jest mediana zbioru {T'[S;|,T[S; + 1],...,T[E;]}. Zwré¢ uwage na pogrubione stowo zbioru: powtérzone
elementy na taSmie wystepujg w zbiorze jedynie jeden raz.

Dla przypomnienia: mediana zbioru M-elementowego to Srednia arytmetyczna co najwyzej dwdch srod-
kowych elementéw zbioru po jego posortowaniu: jezeli elementy zbioru to X[1] < X[2] < ... < X[M] to
mediana wynosi XLLAHD/2 XTI /2]

Napisz program, ktéry: wczyta liczby zapisane na tasmie oraz zapytania, dla kazdego zapytania ustali
mediane odpowiedniego podzbioru liczb z tasmy i wypisze wyniki na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N, okreslajgca dtugos¢ tasmy. W drugim
wierszu wejécia znajduje sie cigg N liczb naturalnych T7[i], pooddzielanych pojedynczymi odstgpami. Sa to
liczby zapisane na tasmie. W trzecim wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna (), okreslajgca liczbe
zapytan. W kolejnych @) wierszach znajduje sie opis kolejnych zapytan, po jednym w wierszu.

Opis kazdego zapytania sktada si¢ z dwoch liczb naturalnych S; oraz E; oddzielonych pojedynczym
odstepem. Jest to zapytanie o mediane zbioru {7'[S;], T'[S; + 1], ..., T[E:]}.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ na wyjscie doktadnie () wierszy. W i-tym wierszu wyjécia powinna sie znalez¢
odpowiedz dla i-tego zapytania: liczba rzeczywista, wypisana z doktadnoscig do jednego miejsca po kropce
dziesietnej, reprezentujgca mediane podzbioru z danego zapytania.

Ograniczenia
1 <N <200000,1<@Q <200000,1<T[]<10°1<8;,<E; <N.

Czesciowa punktacja

W pewnym podzbiorze testéw wartych tgcznie 50% maksymalnej punktaciji zachodzi dodatkowy warunek:
wszystkie liczby na tasmie sg parami rozne.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
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