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Mistrzostwa Polski Szkot Srednich w Programowaniu Zespotowym 2024

Opaski

Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Po kolejnym treningu w upalny dzien, zawodnicy mieli juz do$¢. Z plastronéw mozna byto wyciska¢ pot
niczym z gabki. Zarzad wpadt na genialny pomyst, ktéry miat to zmieni¢: postanowiono, ze zawodnicy, za-
miast plastronéw bedg nosic¢ opaski (po jednej na kazdej rece). Sportowcy sg szczesliwi, bo nie odnoszg juz
wrazenia, jakby trening odbywat sie na basenie. Wyniki zespotu sie poprawity, a zarzad jest wniebowziety.

Jedynie trener — Karol, nie jest zadowolony ze zmian, poniewaz po kazdym treningu, ma do zebrania
dwa razy wiecej sztuk odziezy porozrzucanej po boisku. Kazda z N par opasek ma przypisany numer od
1 do N wigcznie. W szatni znajduje sie N wieszakdw, kazdy z doktadnie dwoma haczykami. Na kazdym
haczyku mozna zawiesi¢ maksymalnie jedng opaske. Przed treningiem na i-tym wieszaku wisiaty obie opaski
z numerem . Teraz, na czesci z nich zawodnicy odwiesili juz opaski, ale niekoniecznie poprawnie.

Napisz dla Karola program, ktory policzy, ile maksymalnie wieszakdéw bedzie miato poprawnie przyporzad-
kowane obie opaski, jezeli optymalnie rozwiesi pozostate opaski, nie zmieniajgc miejsca tych juz wiszg-
cych (pozwoli mu to lepiej okresli¢ liczbe pajacykéw, jakg bedg musieli wykona¢ zawodnicy przed kolejnym
treningiem, jako kare za robienie bataganu).

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N — liczba wieszakdw.

W i-tym z kolejnych N wierszy znajduja sie po dwie liczby oddzielone pojedynczym odstepem a; oraz b;,
oznaczajgce numery opasek odwieszone na i-tym wieszaku. Jezeli na ktéryms haczyku nic nie wisi, to liczba
mu odpowiadajgca bedzie rowna 0.

Mozesz zatozy¢, ze zaden numer opaski nie pojawi sie na wejéciu wiecej niz dwukrotnie.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisa¢ jedng liczbe, oznaczajaca liczbe wieszakéw, ktére bedg miaty poprawnie
odwieszone opaski, zaktadajgc ze Karol optymalnie rozwiesi opaski nieodwieszone przez zawodnikow.

Ograniczenia
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Przyklady

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
2 Jedno z mozliwych optymalnych
odwieszen wyglada nastepujaco:
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Opaski z numerami 1 oraz 5 sa
odwieszone poprawnie. Opaski z
numerem 4 co prawdg wiszg razem, ale
na wieszaku o ztym numerze (bo jeden z
haczykéw na poprawnym wieszaku jest
juz zajety przez opaske o numerze 2, a
Karol nie chce rusza¢ wczesniej
odwieszonych opasek).
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