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Mistrzostwa Polski Szkot Srednich w Programowaniu Zespotowym 2024

Doliczony czas )
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Ze wzgledu na liczne kontrowersje zwigzane z liczbg minut doliczonych do meczu przez arbitra, Bajtocki
Zwigzek Pitki Noznej postanowit ujednolici¢ zasade dotyczaca wyliczania tej wartosci.

Po ditugich debatach, zwigzkowi udato sie ostatecznie dojs¢ do porozumienia w zwigzku z wyborem wspol-
nej reguty. A mianowicie, na liczbe doliczonych minut bedzie miato wptyw to, ile fauli popetniono podczas
meczu, ile razy pitkarze byli na spalonym, ile razy wykonywali rzuty rozne, liczba interwencji systemu WAR
oraz sumaryczna liczba zmian zawodnikéw. Do wszystkich pieciu rodzajéw zdarzeh zostanie przydzielona
liczba sekund, ktéra powinna zostac doliczona za ich kazdorazowe wystgpienie podczas meczu.

Liczba doliczonych minut oczywiscie musi by¢ catkowita, dlatego obliczona powyzej sumaryczna liczba
sekund musi zosta¢ zaokraglona w gére do wielokrotnosci liczby 60.

Czy jeste$ w stanie zaimplementowac system wspomagajacy arbitréow w powyzszych obliczeniach?

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie pie¢ liczb catkowitych a, b, ¢, d i e, 0znaczajacych kolejno liczbe
fauli, spalonych, rzutéw roznych, interwencji WAR-u i wykonanych zmian, ktére wydarzyty sie podczas meczu.

Drugi wiersz wejscia zawiera piec liczb catkowitych A, B, C, D i F, oznaczajgcych ile sekund powinno zostac
doliczone do czasu za kazde z tych zdarzen. Sg one wymienione w tej samej kolejnosci.

Wyjscie
Na wyjsciu wypisz jedng liczbe catkowita, oznaczajacg liczbe minut, jakg arbiter powinien doliczy¢ do podsta-
wOowego czasu gry.

Ograniczenia
0<a,b,ecde A B C D,E <100000.
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