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Mistrzostwa Polski Szkot Srednich w Programowaniu Zespotowym 2024

Hiszpanski komentator )
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Cho¢ ostatnie EURO nie potoczyto sie tak, jak w Polsce oczekiwano, to nie mogto sie ono rozstrzygnac
w lepszy sposo6b z punktu widzenia Hiszpanéw. Jednym z dowoddéw na to, jak intensywnie hiszpanscy kibice
przezywali mecze, sg zapisy komentatorskie z ich meczéw.

Po dowolnej bramce strzelonej przez Hiszpanéw mozna byto ustysze¢ radosne “GOOOOOOOL GOL GOL
GOL GOL GOL GOL". Bramki dla rywali byty komentowane w duzo smutniejszy sposob, wiec kibice styszeli
tylko “GOL”. Majac dany zapis komentarza z meczu, mozna wiec sprébowac¢ wywnioskowag, ile goli padto w
danym spotkaniu.

Przyktadowo, majac dany skrawek komentarza “Yamal! GOOQOOL! Cada dia te quiero mas”, mozna
wywnioskowaé, ze padta jedna bramka, poniewaz wystepuje w nim stowo GOL — liczba liter O nie ma tu
znaczenia. W przypadku komentarza “Morata! GOL GOL GOL Capitan” wnioskujemy nadal, ze padta zaled-
wie jedna bramka, poniewaz stowo GOL, cho¢ padto trzykrotnie, to zostaty one wypowiedziane tuz po sobie.

Twoim zadaniem jest na podstawie danego zapisu komentatorskiego ustali¢ liczbe bramek, ktéra padta w
meczu. Dla utatwienia podany zapis sktada sie tylko z matych i duzych liter alfabetu facinskiego.

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie pojedyncza liczba catkowita /V, oznaczajgca dtu-

gos¢ zapisu komentatorskiego ze spotkania. W drugim wierszu standardowego wejscia znajduje sie cigg NV
matych i duzych liter alfabetu tacinskiego, oznaczajgcy zapis komentatorski ze spotkania.

Wyjscie
W jedynym wierszu standardowego wyjscia powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita nieujemna, oznacza-
jaca liczbe goli, ktéra padta w tym spotkaniu wedtug zasad podanych w tresci zadania.

Ograniczenia
1 < N <100 000.
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