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Mistrzostwa Polski Szkot Srednich w Programowaniu Zespotowym 2024

Okno transferowe (a)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 7.00 s

Po zakonczeniu sezonu Robicik zdecydowat sie na zmiane klubu. Zastanawia sie on teraz jak duzo bedzie
w stanie zarobi¢. ..

Rynek transferowy jest bardzo dynamiczny, wiec Robicik zatrudnit swojego przyjaciela, Robajcika, aby ten
przygotowat zestawienie ofert, ktére majg szanse pojawi¢ sie podczas okna transferowego. Robajcik dla kazdej
z hipotetycznych ofert oszacowat jakie jest prawdopodobienstwo, ze pojawi sie ona na rynku. Dodatkowo,
kazda z tych ofert zawiera informacje kiedy sie pojawi, do kiedy trzeba bedzie podjg¢ decyzje o jej przyjeciu
oraz na jakg opiewa kwote.

Robicik wie, ze jak przyjmie jedng oferte, to nie bedzie mdgt juz rozwazac pozostatych. Czy jestes$ w stanie
oszacowac jaka jest oczekiwana kwota jakg jest on w stanie zarabia¢, zaktadajgc, ze sprébuje on wybraé oferte
w optymalny sposob?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita IV, oznaczajaca liczbe ofert, ktére hipotety-
cznie pojawig sie w oknie transferowym.

Kazdy z kolejnych N wierszy zawiera opis jednej oferty. Sktada sie on z jednej liczby rzeczywistej p; oraz
trzech liczb catkowitych a;, b; i w;, oddzielonych pojedynczymi spacjami. Liczby te oznaczajg kolejno praw-
dopodobienstwo pojawienia sie danej oferty, dzien okna transferowego w ktérym dana oferta sie pojawi, dzien
w ktorym nalezy podjaé decyzje oraz wartos¢ danej oferty.

Wyjscie
Na wyjsciu wypisz jedng liczbe rzeczywista, oznaczajgcg oczekiwang warto$¢ kwoty jakg jest w stanie zarabiac

Robicik. Twéj wynik bedzie uznany za poprawny jezeli jego btad wzgledny lub bezwzgledny bedzie mniejszy
niz 105.

Ograniczenia

1 < N < 200000,

0 < p; < 1 (podana z doktadnoscig do 1079),
1<a;<b;<2-N,1<w; <1000000,
wszystkie wartosci a; oraz b; sq parami rézne.



Przyklady

Wejscie Wyijscie

3 6.3750000000

0.500000 1 3 6

0.500000 2 5 1
6 5

0.100000 4 9

Wyjasnienie
Zauwazmy, ze w tym przypadku ostatnia oferta ma warto$¢ oczekiwang 5.9. Zastanéwmy sie zatem co moze
sie wydarzy¢ w momencie 3.

+ Z prawdopodobienstwem 0.25 nie pojawita si¢ zadna z pierwszych dwéch ofert — wtedy warto$¢ oczeki-
wana zarobkéw Robicika to 5.9.

 Z prawdopodobienstwem 0.25 pojawita sie pierwsza oferta, a druga nie — wtedy Robicikowi optaca si¢ jg
wzigé, bo jest warta 6, a to wiecej niz 5.9.

« Z prawdopodobienstwem 0.5 pojawi sie druga oferta — wtedy zauwazmy, ze niezaleznie od tego czy
pierwsza oferta sie pojawita czy nie, wartoS¢ oczekiwana zarobkéw Robicika w momencie 4 wyniesie
0.1-59+0.9-1 = 6.8, wiec optaca mu sie poczekac.

Sumujac powyzsze wartosci otrzymujemy 0.25- 5.9+ 0.25-6 4+ 0.5 - 6.8 = 6.375.

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie
3 3.1200000000 W tym przypadku mozemy zauwazyc¢, ze

0.200000 1 6 10
0.100000 2 5 5
1.000000 3 4 1

Wejscie Wyjscie
4 6.5000000000
0.500000

12
0.500000 3 4
0.500000 5 6
0.500000 7 8

w momencie 3 Robicik ma petng
informacje o wszystkich ofertach. Zatem,
jesli pojawita sie akurat oferta za 10, to jg
wezmie. W przeciwnym przypadku
wezmie oferte za 5, a w ostatecznosci tg
za 1. Wartos¢ oczekiwana takiej decyzji
Wynosi

0.2-10+0.8(0.1-540.9-1) = 3.12.
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