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Mistrzostwa Polski Szkot Srednich w Programowaniu Zespotowym 2024

Numery na koszulkach (o)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

Bajteuro 2024 juz za pasem, a co za tym idzie druzyna Bitocji postanowita oficjalnie ogtosi¢ juz ustawie-
nie, w jakim bedzie rozgrywata mecze. Wiadomo, ze w trakcie mistrzostw zostanie rozegrane doktadnie M
meczow, a w i-tym z nich Bitocja wystawi sktad ztozony z N; zawodnikéw. Wiadomo réwniez, ze na kazdy
mecz przygotowano osobne ustawienie. Aby jednak utrudni¢ przeciwnikom analize taktyki, postanowiono, ze
zamiast zwykitego ustawienia, bedzie ono miato ksztatt drzewa. Oznacza to, ze z gory zdefiniowano jakie
pary pitkarzy majg ze sobg wymienia¢ podania, przy czym dobrano je tak, ze doktadnie jeden pitkarz bedzie
ustawiony na pozycji bramkarza, a kazdy inny zawodnik bedzie mogt cofng¢ pitke do doktadnie jednego innego
zawodnika. W zatozeniu ma to wykluczy¢ poprzeczne podania, co spowoduje, ze widowisko bedzie bardziej
atrakcyjne dla kibicow.

Selekcjoner reprezentacji Bitocji nie przydzielit jeszcze zawodnikom numerdédw na koszulkach. Chce on
przydzieli¢ numery od 1 do N; witgcznie tak, aby zadna para zawodnikéw, ktérzy majg ze sobg wymieniac¢
podania nie miata numeréw réznigcych sie o doktadnie 1. Pomoze to unikng¢ nieporozumien w trakcie meczu,
kiedy bedzie na biezgco przekazywat komunikaty swojej druzynie.

Dodatkowym wymaganiem sponsora druzyny Bitocji jest réwniez to, by zawodnicy z numerami 1 i N;
rowniez nie wymieniali miedzy soba podan. Nie jest powiedziane, ze zawodnik z numerem 1 miatby by¢
bramkarzem, a zawodnik z numerem N; napastnikiem, ale mimo to takie potaczenie mogtoby zbyt mocno
kojarzyc sie ze stawetnym zagraniem lagi na Robajcika.

Pomoz selekcjonerowi w przydzieleniu numeréw na koszulkach zawodnikom dla kazdego ze spotkan.
Napisz program, ktéry dla specyfikacji kazdego meczu znajdzie dowolne poprawne przydzielenie numeréw
na koszulkach dla zawodnikéw, albo stwierdzi, ze taka konfiguracja nie istnieje.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba M oznaczajgca liczbe meczéw, ktére
zostang rozegrane.

Nastepnie dla kazdego meczu w osobnym wierszu znajduje sie liczba N; oznaczajgca liczbe zawodnikow
wystawionych w i-tym meczu. W kolejnych N; — 1 wierszach znajdujg sie po dwa napisy a oraz b — nazwiska
pitkarzy, oznaczajace, ze zawodnik o nazwisku a wymienia podania z zawodnikiem o nazwisku b.

Wiadomo réwniez, ze sie€ potgczen miedzy graczami tworzy drzewo (kazde nazwisko pojawia sie przynajmniej
raz oraz graf jest spojny).

Wyjscie

Dla kazdego ze spotkan, jezeli istnieje ustawienie spetniajgce wymogi, to wypisz stowo TAK, a spos$rdéd N;
kolejnych wierszy kazdy powinien zawiera¢ nazwisko zawodnika oraz numer na jego koszulce w taki sposéb,
by kazdy zawodnik miat przypisany inny numer z zakresu od 1 do N;, oraz by przypisanie spetniato opisane
powyzej warunki. W przeciwnym wypadku w jedynym wierszu wyjscia wypisz stowo NIE. Jezeli istnieje wiele
rozwigzan spetniajgcych powyzsze wymogi, to wypisz dowolne z nich.

Ograniczenia

1 < M <100000, 2 < N; < 200000,

kazde nazwisko podane na wejsciu jest napisem ztozonym z matych liter alfabetu angielskiego o dtugosci co
najwyzej 20,

sumaryczna liczba zawodnikow we wszystkich meczach nie przekroczy 200 000.



Przyklady
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smolarek guerreiro
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jop 5

bak 11
zewlakow 9
krzynowek 2
lewandowski 4
guerreiro 8
smolarek 10
saganowski 6
dudka 1
wasilewski 3
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Przyktadowe rozwigzanie dla trzeciego spotkania.
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