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Po ostatnim starciu ze stugami imperium rebelianci poniesli olbrzymie straty i zostali rozbici, co oznacza, ze
nastaty mroczne czasy dla naszego skrawka galaktyki. Na szczescie jeszcze nie cata nadzieja przepadta. W
drodze na wyktfad tajnych kompletow w Bajtku obudzita sie dusza rajdowca i rozpedzit sie przypadkiem do 142
kilometréw (88 mil) na godzine. Kiedy dojechat na miejsce, okazato sie, ze do wielkiej bitwy zostato jeszcze
duzd| czasu — ma do niej dojé¢ dopiero za K godzin.

Rebelianci umiescili po jednym statku na kazdej z N planet, pomigdzy ktorymi jest M jednokierunkowych
tuneli czasoprzestrzennych. Pokonanie kazdego z nich zajmuje doktadnie godzine. Imperium bardzo doktadnie
zaplanowato bitwe, ale jego wojska nie potrafig dynamicznie dostosowywac sie do sytuacji. Dlatego wystarczy
wytworzy¢ sztuczny ruch jednostek tuz przed bitwa, aby osiagnaé zwyciestwo. Ze wzgledu na liczne i skom-
plikowane strategiczne uwarunkowania, ktére tutaj pominiemy, rebelianci ostrzezeni przez Bajtka chcieliby
wybraé dwa statki, ktére bedg lata¢ przez caty czas pozostaty do bitwy (doktadnie K godzin), a kazdy z nich
ostatecznie wyladuje na planecie, z ktérej startowat przeciwny statek. Ze wzgledu ma matg ilo$¢ paliwa, do-
puszczalng strategig jest tez wybranie jednego statku, ktéry réwniez bedzie latat bez przerwy przez K godzin,
a nastepnie wrdci na swojg pierwotng pozycije.

Na ile sposoboéw dowddztwo rebeliantdw moze wybrac statki do wypetnienia tej misji i odmienienia loséw
galaktyki?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie trzy liczby catkowite IV, M oraz K, oddzielone pojedynczymi odste-
pami, oznaczajgce odpowiednio liczbe planet, tuneli czasoprzestrzennych i godzin pozostatych do bitwy.
Kolejne M wierszy zawiera po dwie liczby catkowite z i y 0znaczajgce istnienie tunelu czasoprzestrzennego,
ktéry moze przenies¢ statek z planety x w dowolnym momencie na planete y godzine pozniej.

Wyjscie
W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac jedng liczbe catkowita: liczbe mozliwych sposobéw wyboru dwdjki
lub pojedynczego statku.

Ograniczenia
1 < N <100000,0 < M <200000, N3 < K <10, 1<z,y<N,z#uy.

'Spojrz na ograniczenia.



Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

7 8 346 5 W pierwszym tescie przyktadowym
12 mozna wybrac pary statkéw z

13 nastepujgcych planet o nastepujacych
24 numerach: 2i5,31i5, 1i4. Mozna tez
34 wybra¢ pojedyncze statki z planet 6i 7.
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