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Kosmiczne paliwo
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Jest to problem interaktywny. Powinienes wykona¢ operacje flush po wypisaniu kazdego wiersza.
W C++ mozesz uzy¢ funkcji fflush(stdout) lub cout.flush(), w Javie System.out.flush(), w Pythonie
sys.stdout.flush().

Bajter Bitl znowu wdat sie w ktopoty w kosmosie. Zeby wykaraskaé sie z tarapatéw, musi w idealny sposéb
rozdysponowaé pozostate K litréw paliwa na N silnikow.

Kazdy silnik w jego statku pozwala na przebycie pewnej odlegtosci, zaleznej od tego, ile litrow paliwa sie
do niego wleje. Doktadniej, dla i-tego silnika istnieje pewna funkcja f;, okreslona na liczbach catkowitych od
0 do K, ktéra jest nieujemna i $cisle malejgca. Po wlaniu T; litrow paliwa do i-tego silnika, mozna przelecie¢
ZtT;'O fi(t) jednostek astronomicznych. Przez specyficzng konstrukcje silnikow, zachodzi f;(z) # f;(y), jesli
i # 7 lubx # .

Niestety, tabelka z doktadnymi wartosciami tych funkcji ulegta zniszczeniu. Na szcze$cie, ostata sie
niezwykle stara maszyna z technologig z XX wieku, ktéra pozwala poréwnywac¢ wartosci funkcji. Bajter moze
z jej pomocg odpowiedzie¢ na zapytanie: “Czy wartos¢ funkgji f;(x) jest wigksza od wartosci funkcji f;(y) ?”.

Bajter chce, mimo tak ograniczonej technologii, wykorzysta¢ kazdy litr paliwa do perfekcji i dotrze¢ najdalej
jak jest to mozliwe.

Niestety, przez wolne dziatanie maszyny poréwnujgcej, Bajter moze zadac tylko 5 000 zapytan do maszyny,
zanim dopadng go bandyci. Czy jestes w stanie mu pomadc i uratowac jego statek?

Interakcja

Na poczatku sprawdzaczka podaje (na standardowe wejscie programu) dwie liczby catkowite N i K, oddzielone
pojedynczym odstepem, oznaczajgce odpowiednio liczbe silnikow i liczbe litréw paliwa, ktérymi dysponuje Ba-
jter Bitl.

Twoj program moze zadac co najwyzej 5 000 zapytan. Kazde zapytanie powinno sktadac sie ze znaku zapytania
i czterech liczb catkowitych 7, x, 5,y (1 <i,5 < N, 0 < z,y < K), oddzielonych pojedynczymi odstgpami. Po
wypisaniu wiersza, nalezy wczytac jedna liczbe catkowitg 0 badz 1, oznaczajaca odpowiednio, ze f;(z) < f;(y)
lub fi(z) > f;(y). W zadanym zapytaniu powinien zaj$¢ co najmniej jeden z nastgpujacych warunkéw: i # j
lub = # y.

Jezeli znajdziesz optymalne rozwigzanie 11, T, . . ., T, wypisz wiersz sktadajgcy sie z wykrzyknika i kolejnych
wartosci ciggu 7;, pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Wypisanie rozwigzania nie wlicza sie do limitu za-
pytan.

Interaktor moze by¢ adaptywny i zaleze¢ od wynikéw Twoich poprzednich zapytan. Mozesz zatozy¢, ze
odpowiedzi na zadane przez Ciebie zapytania sg poprawne tj. istniejg pewne funkcje f;, ktére spetniajg wszys-
tkie podane zatozenia.

Uwaga: biedne zapytanie albo przekroczenie limitu zapytan moze zakonczy¢ sie werdyktem biedu
wykonania.

Ograniczenia
I1<N<32,1<K <20



Przykladowa interakcja
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